


1、打开图片： 

• 1、方式一：文件-打开（一张或多张ctrl图
片） 

• 2、方式二：双击程序灰色背景 

 



2、截屏（获取图像素材）： 

• 1、方式一：qq截图-可以截取部分屏幕内
容 

• 2、方式二：键盘print screen键印屏幕，直
接粘贴到ppt中，右击-另存为图片。全屏截
取。 

• 3、右键图片-显示图片工具栏-剪裁-裁出部
分图像 



3、工具栏 选择工具 

套索选择工具 
移动工具 

魔术棒/快速选择工具 
剪裁工具 

渐变./油漆桶工具 

前景色 
背景色 

文字工具 

修复画笔工具 



例一：生日快乐（图像合成） 
• 一、提示： 

• 1、历史记录：恢复操作，退回原来图片：窗口-历史记录-调
出面板 

• 2、图层：透明玻璃，修改哪一张图像，要选择该图像的所在
图层；窗口-图层-调出面板 

• 二、制作过程： 

• 1、小狗图片：魔术棒工具-选择白色背景；选择下拉菜单-反
向（shift+ctrl+i）；鼠标定位在移动工具上，将小狗拖动到
沙滩图上。 

 

 

 



例一：生日快乐 
• 2、缩小小狗图：编辑-变换-缩放，调好大小后按回车键。 

• 3、小孩图片：快速选取工具-新选区-画笔大小20-选择小孩
的背景； 

• 4、选择“从选取减去”-画笔大小2-沿着多选图像的边线进
行减去选区操作。选择-羽化-10. 

• 5、选择-反向；移动工具-将小孩拖到沙滩图上 

 

 

 



例一：生日快乐 
• 6、调整小孩的大小：编辑-变换-缩放，调好大小后按回车键。 

• 7、矩形选择工具，窗口-图层-调出图层面板，单击创建新图
层按钮。 

• 8、在图层一上拖出一个矩形，使用油漆桶添加颜色，选择-
取消选择。 

• 9、编辑-变换-变形，调好后按回车键。 

 

 

 



例一：生日快乐 
• 10、文字工具-输入“生日快乐”，选中文字改变大小和字体，单击变形

文字工具，修改文字的形状。 

• 11、在图层面板上调整每一层的上下位置，调整图片的所在位置。 

• 12、文件-存储（psd格式：占用空间大，打开后可以继续调整每一层图
片） 

•                -存储为-jpeg/gif格式（占用空间小，容易携带，但不能再进行
图像处理） 

 

 



例二：图像矫正（练习） 

• 1、将背景解锁（双击图层面板）
变为图层0. 

• 2、选择-全选 

• 3、编辑-变换-旋转;将塔旋转至边
缘与图像边缘基本平行。回车键 

• 4、使用修复画笔工具，按住alt键
并定义一个源图像点，松开alt键，
在新的位置涂抹。（或者再要修
复的图像附近选择部分图像，使
用alt建+移动工具，将选择部分移
动到要修复的图像上） 

• 5、图像差别过于明显的位置可以
使用剪裁工具。 

• 6、文件-存储为-jpeg文件 

 



例三：去掉红眼效果（练习） 

• 修复画笔工具中的红眼
工具； 

• 瞳孔大小进行设置 

• 变暗量设置 



例四、祛斑点、祛痘（练习） 

• 污点修复画笔工具 

• 选择适当的画笔大小 



例五、大面积祛斑（交作业） 

• 1、复制背景层：将图层面板中的背景图
层往新建按钮上拖。 

• 2、滤镜-模糊-高斯模糊，半径为10. 

• 3、在图层面板上的图层混合模式中选择
“叠加效果” 

• 4、重复步骤一、并将新的图层拖到最上
面。 

• 5、重复步骤2 

• 6、使用橡皮擦工具，修改画笔的大小，
笔形选择柔角，降低不透明度和流量。 

• 7、用橡皮擦在人物的眼嘴鼻周围擦除，
使轮廓清晰。 

• 8、在图层面板上右击，合并可见图层。 

• 9、使用修复画笔工具在残留的细小半点
上祛斑。 

• 10、jpg格式上交 



例六、去掉图像上的日期（练习） 

• 1、选择工具，将时
间框选。 

• 2、使用修复画笔工
具中的修补工具。 

• 3、选择-取消选择 



例七、颜色替换（练习） 

• 1、图像-调整-替换颜色； 

• 2、将颜色容差调整至200； 

• 3、使用吸管在需要被替
换的颜色上单击； 

• 4、在下面的替换选项面

板的“色相”中改变想要
的颜色，适当改变饱和度。 

 



例八、调整曝光（练习） 

• 1、复制背景图层， 

• 2、在背景复本上-图像
-调整-曝光度，将汽车
变亮 

• 3、用橡皮擦工具、画
笔大小变大，不透明和
流量降低； 

• 4、擦除背景副本的上
面部分，露出背景的天
空 

 



例九、美女化妆（上交） 
• 1、新建图层 

• 2、渐变工具：单击颜色块打开渐
变编辑器； 

• 3、颜色轨道下方的滑块可以修改
颜色，上方的滑块可以改变颜色的
透明度；在图层1上用鼠标拖动进
行图像颜色渐变； 

• 4、鼠标定位在背景层上，使用快
速选择工具选中裙子； 

• 5、图像-调整-色相饱和度-着色； 

• 6、快速选择工具-选皮肤； 

• 7、画笔工具 





色相环 



1.这种色彩模式的载体？ 

 

2.这种色彩模式对我们 

  帮助？ 

 

3.HSB的度量单位? 

 

4.黑白两种颜色在色相 

环中的位置 





光的三原色（RGB） 

1.每种色光有多少个显 

示级别？ 

 

2.显示器最多可以显示 

多少种颜色？ 

 

3.RGB有同一个色值是 

什么颜色？ 

 

4.用该模式如何表现白光， 

黑颜色？ 



光与色 

 



• 互补色及其特点： 





色标板 



常用概念： 

 

  图形：点、线组成平面或立体几何图形。 

 

  图像：实际场景画面，并以数字化形式存储。 

 

  像素：如果把影像放大数倍，会发现这些连续

色调其实是由许多色彩相近的小方点所组成，这
些小方点就是构成影像的最小单位，称为”像
素”。  



  分辨率：指图片中，单位距离中所含像素点的
数量，用于表示图片的清晰度。 
  屏幕分辨率PPI：长度为1英寸的范围内单排像
素的个数称为图像的分辨率。如:1024X768， 
800X600, 640X480.分辨率越高,图像更清晰,图像
存储空间更大。 
  打印机LPI：每英寸线数,打印机的分辨率, 用
来衡量打印机的输出精度. 



模式 构成方法 特点 作用 

RGB 

(默认) 
  

以红、绿、蓝为基色的加
色法混合方式，也称为屏
幕显示模式 

色彩显示绚丽，
但显示与打印效
果不符 

用于屏幕的显
示 

CMYK 
以青、红（洋红、品红、
桃红）、黄、黑为基色的
四色打印模式 

显示与打印效果
基本一致 

用于打印、输
出 

Lab  

    由国际照明委员会制定的，具有最宽的色域，是Photoshop内部色彩模式 

L：色彩亮度 

A：由深绿到灰到亮粉红色的转变 

B：由亮蓝到灰到焦黄色的转变 

位图 
1位图像(位指2的N次幂种颜色),黑白位图,由黑白两种颜色构成画面。 

16位, 32位,64位位图. 

灰度 8位图片，由256级灰阶构成的图片. 

二. 色彩模式：指色彩构成图片的方式。 



Photoshop界面及操作 

• 菜单栏 

• 工具栏:每一项是工具组 

                对应说明----选择相应工具 

• 属性栏:对应相应的工具 

• 活动面板栏---面板----标签 

   操作:最小化,关闭,通过”窗口”菜单显示. 

• 文件编辑区:编辑多文档,文档之间切换,文档
之间的目标进行复制,移动等操作 





制作下列图形: 





• 颜色工具: 

1．前景色和背景色选择 

   单击工具栏上拾色器选择前景色和背景色. 

   实现前景色和背景色转换. 

   选择默认前景色和背景色. 

2．吸管工具： 

   在图像中取前景色, 单击区域中的色彩; 

   按Alt键,单击图像中色彩,设为背景色 

3.“颜色/色板”调板: 

   调整RGB值,选取设置前景色和背景色. 

   通过“色板”选取前景色. 

 



4. 用吸管工具从图像中提取颜色,在色板上创建新
色板. 

 

5. 用颜色取样器工具:在图像中“取样”，最多显
示四个色样;获得色样的RGB数值信息. 

   色样图标,利用快捷菜单或 Alt+单击，可删除.        

 



• 移动工具 

  首先作选区,直接拖动,实现选区的移动.  

• 裁切工具:图像剪裁,保留所需要的部分. 

  操作:改变大小,位置,形状;  

  确认:回车或√,取消:ESC或Ø 

  “编辑”—“还原裁切”。 

• 修复画笔工具:对不理想的图像(选区)进行修复. 

  选取属性中取样, 按Alt+单击进行取样,然后修复. 

  选取属性中图案, 进行修复(拖动). 

 

 * 可以利用属性栏,更改画笔大小,模式. 



• 修补工具:用象素或图案对不理想部分进行修复. 

  利用源修补:首先对修复部分做选区,然后拖动到取

样部分,这样取样部分对源点(选区)进行了修复. 

  利用目标修补:将选区作为目标结果,拖动到其它区

域进行修复. 

  利用图案修补:首先做选区,用属性工具中的“使用

图案”进行修补，或在选区用快捷菜单”使用图案

修补选区”. 

• 颜色替换工具(红眼工具):去掉照片中由于反光产

生的红眼.也可以作选区,对选取进行颜色替换.  



• 画笔工具：用于绘图描边功能. 

   拖动,  shift+拖动(垂直或水平),  shift+单击(直线) 

   画笔属性: 选择透明度, 模式,画笔直径,硬度等. 

   如:利用画笔绘制图形. 

        在图象中添加枫叶, 五角星 , 草地等效果. 

• 铅笔工具：用于绘制硬边手画线，选择铅笔工具后，

所有的笔头都变成实边的笔头。 

         操作和“画笔工具”相似. 



• 仿制图章工具：利用图象样本进行复制. 

     选择仿制图章工具,按ALT+单击图案中心，在其

他位置进行涂抹,完成图案的复制。 

 

• 图案图章工具：选择图案, 定义一个未羽化的矩形

选区, 用”编辑”—“定义图案”,保存选区图案. 

     再选择图章工具, 选属性栏中定义的图案进行

涂抹复制。 

   * 利用属性栏,更改画笔大小,模式,透明度等. 



利用仿制图章工具 

利用图案图章工具 



• 历史记录画笔工具 

   擦除覆盖层，再现历史画面. 

       例如:打开一个图象,用渐变覆盖其他颜色, 用此
工具涂抹,再现某个区域的覆盖图象. 

 

* 利用属性栏,更改画笔大小,模式,不透明度等.   



• 历史记录艺术画笔 

        例如:打开一个图象,做选区, 用”轻涂”样式来
涂抹,观察效果.  也可以用”变亮”模式涂抹. 

        

* 利用属性栏,更改画笔大小,模式,不透明度等.   



• 橡皮工具：  

          普通橡皮：用于擦除图像。擦除后的颜

色由背景色来填充。 

          背景橡皮擦工具：用于擦除图像，擦除

的部分显示透明色。 

          魔术橡皮工具：单击操作, 点击的位置

根据颜色的相似性，用透明色来表示充填。 

           



• 油漆桶工具： 

    根据当前位置(颜色相似性)或选区,来进行填充，

可以填充前景颜色,也可以填充图案, 单击操作. 

    属性:选择充填,模式,不透明度等. 



• 渐变工具: 填充渐变色彩。 

        选择渐变工具后, 在画面（选区）拖动. 

        线性渐变：拖动产生渐变线，根据渐变线方向产生
颜色渐变。 

        径向渐变：以起点为中心的圆形辐射状渐变。 

        角度渐变：以起点为中心，以拉出的渐变线为始边，
沿顺时针方向旋转360度地填充渐变色彩。 

        对称渐变：与线性渐变相同，形成以渐变线为轴，
镜像对称的渐变。 

        菱形渐变：相成菱形的辐射渐变。 

 

       属性栏:选择渐变编辑器，根据前景、背景色编辑. 



利用渐变工具:圆柱 

(1)新建空白文件，选择”添加到
选区”, 创建一个矩形选区, 两个
椭圆选区. 

(2)以 “线性渐变”从左到右. 

利用渐变工具:制作圆锥体。 

   1.矩形选区, 渐变, ―编辑”-‖变换”- 

      ‖透视”-确定,Ctrl+D取消选区. 

   2.在底部做椭圆选区,再添加矩形选
区 (合并)---反选---删除--- Ctrl+D取
消选区.   



• 水晶球 

(1).创建线性渐变背景效果. 

(2).创建圆形选区,创建线性渐变效果. 

(3).通过”选择”—‖变换选区”, 产生上部椭圆选区,
羽化为10,产生径向渐变效果. 



• 模糊工具：对图像中局部硬边(边界清晰)

图案, 进行模糊化处理,变成柔边效果。  

• 锐化工具：和”模糊工具”相反, 将图像的

柔边硬化, 提高像素的对比度和清晰度。 

• 涂抹工具：用于对图像的局部颜色像素进
行水状处理。 

 

例如:将图象放大后,利用以上三个工具处理. 



• 减淡工具：对图像的局部进行颜色减淡处理,

使之有亮度。  

• 加深工具：对图像的局部进行加深处理,使

之变暗。 

• 海绵工具：对图像的局部像素进行饱和度处

理。 用该工具的”属性栏”可以选择加色

与去色。 



• 文字工具： 

   文字四种工具:横排,直排,横排蒙板,直排蒙板. 

    字体属性设置:选择文字工具，设置属性栏。 

    包括：字体,字号,修饰,颜色,变形,对齐方式,横直排. 

  * 选中文字, Alt+方向键, 改变字间距.      

  * 用文字工具拖动一个区域,编辑文字,整体处理. 

  * 使用文字工具时,自动产生文字图层. 

  * 对文字进行图象处理, 必须用”图层”—‖栅格化”. 

    如:输入文字---栅格化---进行滤镜效果. 



文字实例: 

塑料字制作 

（１）新建文件，然后用渐变工具在背景由
上至下做淡黄—黄的渐变。 

（２）设置前景色为红色，用文字工具输入
“塑料字”三个字，按√确定。 

（３）用 “图层” --―栅格化”,用滤镜／素
描／塑料效果处理。 



反白字制作 

1.建立一个白色背景的图像。 

2.利用文字工具，输入黑色文字，利用”图
层”---‖栅格化”—‖文字”。按图层面板”
锁定透明像素”按钮，使透明区域处于保护
状态。 

3.利用选区工具，选中文字下半部分。利用
“编辑”--―填充”--填充白色(不透明100%)。 

4.在背景图层中，利用“编辑”--―填充”--并填
充黑色(不透明100%),取消选区. 



制作: 泡泡字(―栅格化”处理) 

1.新建文件,设置背景色,前景色. 

2.利用文字工具,输入文字.  选择 ”
图层”—‖栅格化”. 

3.利用椭圆选区工具,选择文字. 

4.利用”滤镜”—‖扭曲”—‖挤
压”. 

5. 作渐变效果,不透明50%, 取消
选区. 



文字蒙板工具应用 

1.打开背景图像文件,利用蒙
板工具输入文字. 

2.确认后, ‖选择”中选”反
选” 

3.反选后,选”编辑”中”清
除”. 

4.按Ctrl+D, 撤消选区. 

1.打开背景图像文件,利
用蒙板工具输入文字. 

   进行栅格化 

2. 选”彩虹线性渐变”. 

3.按Ctrl+D, 撤消选区. 

http://imgphoto.21cn.com/albums/photos/forum_picture/09/65/1120288396_6390.gif


制作图章: 



• 制作图章步骤: 

 

1、新建一个文件。背景为透明。 

2、选形状工具中：“椭圆工具”，而不是选区，属性:形状
图层,按住shift 键，画一正圆。 

3、选”图层”—‖图层样式”—‖描边”: 颜色为红色，大
小为5像素 

4、图层面板:图层填充设置为0% 

5、保持形状圆为当前图层，选择“文字工具”，用鼠标在
形状圆的边缘点一下，就可以输入文字。 

6、选择“编辑”—―变换路径”---用“缩放”，“旋转”
进行调整。 

7、用文字工具插入五角星。选择“编辑”—―变换”---用
“缩放”调整大小。用移动工具改变位置。 



• 钢笔工具 

     绘制路径:直线,曲线,矩形,椭圆,多边形,自定义形状等. 

   绘制形状图层:矩形,椭圆,多边形,自定义形形等.  

   选择钢笔工具/自由钢笔工具. 

* 选择属性中 “形状图层” 

      单击不同地点出现锚点, 形成由直线封闭图形.也可以选

择属性中不同形状工具,形成图形. 回车确定.  

* 选择属性中 “路径” 

     上述操作后, 形成一个由路径组成的 “框”. 

* 自由钢笔: 拖动画任意图形或形成路径(ctrl+回车转换选区). 

* 用钢笔工具绘制贝塞尔曲线:单击拖动、移动、单击并拖动. 

* 锚点应用:添加锚点,改变路径形状; 

           删除锚点,删除锚点所在路径.      



• 自定义形状工具组 

   可以绘制定义的各种形状(图形和路径). 

   例如:选择矩形工具,拖动画矩形. 

          按 shift +拖动,正方形. 

          按 Alt +拖动,以中心点向四周画矩形. 

          按 shift +Alt+拖动,以中心点正方形. 

   * 其它同理, 注意属性参数  

• 注释工具：在作品设计过程中, 可以将设计思路,注

释说明,要解决的问题等加以注释.  

   包括:文本注释和语音注释两种。 

   文本注释操作:新建(单击), 双击打开编辑,关闭, 删除. 



• 缩放工具：单击可以将图像视图放大，ALT+单

击,可以缩小图像的视图。在此状态下,在图像

窗口中也可以采用快捷菜单或属性栏。 

• 抓手工具：用于图象较大,窗口较小或图像放

大后的视图，使用其在窗口中移动图像。  

• 视图切换工具：将转换三种不同的视图方式。 

  (标准屏幕视图/带菜单栏全屏幕视图/全屏幕

视图)或按F键实现转换. 



• 图像基本编辑操作:(首先确定选区--”编辑”) 

  包括:剪切,复制,粘贴,删除;移动工具. 

  图象变换:(首先确定选区--”编辑”) 

  包括:调整,缩放,旋转,扭曲,翻转,自由变换等操作. 

  * “图象”—画布大小,画布旋转,不须作选区. 



• 制作倒影图像. 

   利用“画布大小”、“拷贝” ,―粘贴” 和变换等命
令. 

1.打开一幅图像，通过“图像”--―画布大小”来增大
图像的画布尺寸(向下,高度增加一倍). 

2.使用“选区工具”选择原始图像, 然后“编辑”--―拷
贝”。 

3.新建文档,―粘贴”图象,再选择“编辑”--―变换”--

―垂直翻转”。 

4.采用”全选”-- ―移动工具”移动到原画布下面对齐,

通过“图层”--―合并可见图层”将图像合并。  



• 图像色彩操作(―图像”—‖调整”) 

  色阶:调整图像的明暗度.包括色阶,曲线调整. 

  色彩平衡:图像的色彩调整 

  亮度/对比度调整 

  色相/饱和度:图像的色彩,饱和度,明度控制. 

  去色:去掉颜色，变成灰度    

  替换颜色:用”吸管工具”选择图象中局部颜色,选
择替换颜色. 

  反相:使图像变为互补色. 

  照片滤镜:给图片加不同的滤镜效果. 

  变化:选择加深不同颜色,明暗效果等. 



• 例如: 色阶调节, 图象较暗, 层次不分明. 

   操作: ―图象”— ―调整”– ―色阶” 



• 例如:曲线调节图象. 

   ―图象”—‖调整”—‖曲线” 



• 例如: 用色彩平衡调节图象 

      “图象”—‖调整”—‖色彩平衡” 



• 例如: 图象颜色替换 

“图象”—‖调整”—‖替换颜色” 



• 例如:给黑白照片着色处理 

   利用“图象”—‖调整”—‖色彩平衡” 



步骤如下: 

• 打开黑白图像. 

• 用套索工具或磁性套索工具,选择属性中的”添加
到选区”按钮, 选中衣服选区. 

    (或用自由钢笔—路径—Ctrl+回车,转换为选区) 
• 选择“图像”--―调整”--―色彩平衡”命令，将
“色彩平衡”对话框中对中间调和高光进行调整.
调节适当颜色. 

• 给皮肤上颜色，用磁性套索或魔棒工具,和选择衣
服, 着色方法相同. 

• 选择“套索工具”，选中整个人物，按
Ctrl+Shift+I键将图反选，将羽化半径值设置为5，
然后用色彩平衡调节背景的颜色.  



• 常用滤镜工具  

    为图象添加艺术效果;包括液化,扭曲,模糊,
画笔描边,渲染,素描,纹理,艺术效果等. 

    演示滤镜效果. 



• 具体的实例:光照岩壁  

   1.新建白色背景图像，使用滤镜_渲染_分层云彩，

并重复两次(CTRL+F). 

  2.使用滤镜_渲染_光照效果.  

http://www.qqread.com/photoshop/pic


• 具体的实例:辉煌太阳 

   1.新建白色背景图像，使用滤镜_渲染_分层云彩，并重复

两次(CTRL+F). 

  2.使用滤镜_渲染_镜头光晕和滤镜_渲染_光照效果.  

  3. CTRL_J将图层复制，选中复制图层,利用”图层”-‖图
层样式”-‖混合选项”-‖混合模式”-―正片叠底”。   

http://www.qqread.com/photoshop/pic
http://www.qqread.com/photoshop/pic


• 例如:制作木板底纹效果 

   要点:滤镜中的渲染, 旋转扭曲. 

  1.选棕红色背景,新建文件. 

  2.利用菜单:滤镜—渲染—纤维. 

  3.选择适当椭圆选区. 

  6.利用菜单:滤镜—扭曲—旋转扭曲,取消选区. 



例如:文字渲染效果 

• 利用文字工具输入文字,产生文字图层. 

• 选择“图层”—‖栅格化”处理. 

• 利用滤镜工具,产生不同效果. 



• 利用滤镜制作棒棒糖 

1. 设前景色为橙色,背景色为黄色,新建一个文件,执行滤镜/
素描/半调图案(半径最大,对比度最小,图案比例为直线)。  

2.执行滤镜/扭曲/旋转扭曲，做出涡旋的形状。 

3.作正圆选区，选取涡旋图案, Ctrl+J复制选区为新的图层。 

4.在新图层,选 “图层样式”— ―混合选项”，勾选内阴影，
斜面浮雕. 产生立体感. 

5.做小棒棒。选择前景色为绿色，背景色为白色，新建文件,
执行滤镜/素描/半调图案,做矩形选区。 

6.选择移动工具，拖动棒棒到合适位置。      



 图层 

一. 图层:透明的画布, 不同图层包含不同图像, 相互叠
加.组成新图像. 

 

二. 操作:新建, 隐藏/显示,删除, 复制, 移动,锁定,合并. 

1．创建新图层 

     法一：“图层”菜单——新建——图层。 

     法二：“图层”调板——―创建新图层”按钮。 

     法三：粘贴自动产生新图层。 

     法四：使用文字工具,自动产生新图层（文字层）. 

2．隐藏/显示图层 

3．改变图层顺序, 复制图层,  删除图层, 锁定图层. 

4．合并图层:―图层”菜单—包括合并图层/可见图层/
链接图层。 



三.新填充图层/新调整图层 

     1.新填充图层:产生一个新图层, 可以用颜色,渐变,

图案进行充填. 

     2.调整图层:产生一个新图层，可通过它对图像

的颜色、色调、饱和度、亮度、对比度等进行
修改，但这种修改不是对原图的直接修改，如
果要取消这些修改，删除调整图层即可 

 

操作: ―图层”菜单---- ―新填充图层”/ ―新调整图
层”. 



• 利用图层制作下面图像.(三个图层的叠加) 

   1.打开图像,作椭圆选区,羽化,反选,删除,取消选区. 

   2.选择文字工具,输入文字.(自动产生文字图层) 

   3.新建图层,添加图形. 

   4.图层链接或合并 



• 利用图层制作下面彩虹 
1.打开风景图象文件，新建图层 
2.选择渐变工具—径向渐变,不透明50%, “渐变编
辑器”如下所示.  

3.在新图层中，从下方的中间，往上拖动创建渐变. 
4.使用软笔尖的橡皮工具(不透明100%, 流程100%, 
抹去历史记录)，将两端擦除。 



• 例如:利用文字图层制作特效字 

1.建立背景为白色,前景为蓝色的文件. 

2.利用文字工具输入文字. 

3.选当前文字图层,利用 “图层”菜单设置: 

   图层—图层样式—描边—描边颜色,选中投影,

斜面浮雕. 



• 利用图层制作手机广告 



   一.通道的概念及功能  

   通道是合成图像的成分或分量。 

   如:RGB模式图像,有红、绿、蓝三个颜色通道。打
开一幅RGB图,选择通道面板,观察RGB复合通道,红,
绿,蓝三种通道. 

 功能:存储颜色,存储选区. 

二.通道的操作(通道面板) :建立通道,删除通道,隐
藏/显示通道, 提取通道选区. 

  提取通道选区： 

  方法一: 选中相关通道，点击通道面板下方的“将
通道作为选区载入按钮”. 

  方法二:选中相关通道, Ctrl+单击相关通道. 

通  道 



三. 通道应用 
制作透空立体文字 
1.新建空白文件,设置黑色背景,白色前景. 
2.新建通道, 输入文字,确定,取消选区. 
3.滤镜＼模糊＼动感模糊(选一定倾斜角度). 
4.滤镜＼风格化＼查找边缘；Ctrl＋I（反相）. 
5.调用色阶,增加亮度,提取当前通道选区(选中通

道,Ctrl+ 单击). 
6.新建图层，用渐变填充选区，Ctrl＋D. 



路径 

一.什么是路径及功能 
   由数学公式定义出来的点、线、面组成的图形对
象称为路径，路径分为开放路径与封闭路径。 
   路径的功能: 
   转换为选区(形状复杂,精确);  
   制作特效; 
 
二.路径工具 
   用钢笔工具； 
   形状工具; 
   文字转成路径(―图层”-文字”-―创建工作路

径”); 



三.路径操作(路径面板) 

 1.创建路径; 删除路径;  

 2.路径转换为选区： 

    当建立好路径后点击路径面版中“将路径作为选
区载入”按钮，或Ctrl+Enter。 

    然后对选区进行操作.(文字需要添加新图层) 

 3.选区转换为路径： 

   当有选区时，点击路径面版中的“从选区建立工
作路径”按钮，即可将当前的选区转换为工作路径. 

 4.用前景色填充路径或描边：直接用路径面板上充
填按钮和画笔描边路径.  



• 图形路径应用 

   例如:将文字沿着开放的路径排列. 

   移动路径(移动工具) 

   路径内文字移动(路径选择工具) 

   路径形态调整(转换工具 ^) 



• 将文字放置到封闭的路径边缘或内部。 

    选择”工作路径”, 应用移动工具,路径选择工具 



• 例如:贺卡设计 



• 文字路径应用. 

   1.利用文字工具,输入文字. 

   2.选择”图层”—‖文字”—‖创建工作路径”. 

   3.用移动工具,提取路径. 

   4.用路径选择工具, 移动路径. 

   5.利用”编辑”---‖变换路径”,改变路径大小. 

   6.利用路径输入文字 



结   束 

Thank you 


