


认真记好笔记(非常必要,非常重要) 

保持课堂安静,头脑清醒,思维活跃,要全力以付 

认真、独立、按时完成并提交作业,作业必须经上 

◦   机调试通过 

重视上机实践,有效利用宝贵的上机时间,发现上 

◦   机时间游戏或上网的，按缺席一次处理 

分值安排:考试成绩 50% ,平时成绩 20%,项目成
绩30% 
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 端正学习态度——态度决定一切 

 课前预习——有目的 

 课后复习——温故知新 

 认真完成作业——检验学习成果 

 多做练习——熟能生巧 

 参考课外书籍——它山之石 

 互相交流——兼听则明 
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 1.安装和配置JDK： 

        首先到SUN的官方网站（http://java.sun.com）下载最新版本的J2SE，

下载完成后双击图表开始安装，具体安装步骤如下： 

 （1）签署许可证协议 
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     安装完JDK后，还要设置环境变量，在桌面上右击”

我的电脑“图标，在弹出的快捷菜单中选择”属性“命
令，选择”高级“选项卡，如下图所示。 
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         然后单击”启动和故障恢复 ”栏下的“ 环境变量”按钮，
弹出如下图所示的 “环境变量” 对话框，在 “系统变量” 栏中，
设置3项变量，JAVA_HOME,PAHT,CLASSPATH,若已经存在则单
击“编辑”按钮，不存在则单击“新建”按钮。 
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 JAVA_HOME指明JDK的安装路径，就是刚才安装的时的设置路径，
如： 

 D：\java\jdk1.6,此路径下包括lib,bin,jre等文件夹，以后运行
Tomcat,Eclipse等都需要依赖此变量，使用%JAVA_HOME%就可以
引用JAVA_HOME的值。 
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       PATH使得系统可以在任何路径下识别java命令，系统变量中有
PATH变量，编辑该变量时，在变量值最后加
上：;%JAVA_HOME%\bin;%JAVA_HOME%\jre\bin。 
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     CLASSPATH为java加载类路径，只有类在CLASSPATH中，java

命令才能找到，设
为：.;%JAVA_HOME%\lib;%JAVA_HOME%\lib\tools.jar。 

 

       这里需要注意的是：在设置CLASSPATH时，第一个分号前面应
该加一个“.”，代表当前路径。 
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     Tomcat是一个免费的开源的Servlet的容器，它是Apache基金会的Jakarta

项目中的一个核心项目，由Apache、Sun和其他一些公司及个人共同开发而成。

它可以和目前大部分的主流HTTP服务器（如IIS和Apache服务器）一起工作，

而且运行稳定、可靠、效率高。Tomcat服务器是一种Servlet/JSP容器。

(Servlet是一种运行在支持java语言的服务器上的组件。它最常见的用途是扩展

Java Web服务器功能，提供非常安全、可移植的、易于使用的CGI替代品。它

是一种动态加载的模块，为来自Web客户的请求提供服务。它完全运行在java

虚拟机上。由于它在服务器端运行，因此它的运行不依赖于浏览器。)。 

      Tomcat作为Servlet容器，负责处理客户请求，把请求传送给Servlet并把

结果返回给客户。Servlet容器与Servlet之间的接口由Java Servlet API定义的，

在Java Servlet API中定义了Servlet的各种方法，这些方法在Servlet生命周期

的不同阶段被Servlet容器调用；当客户请求访问某个Servlet时，Servlet容器

将创建一个ServletRequest对象和ServletResponse对象。在ServletRequest

对象中封状了客户的请求信息，然后Servlet容器把ServletRequest对象和

ServletResponse对象传给客户所请求的Servlet。Servlet把响应结果写到

ServletResponse中，然后由Servlet容器把响应结果传给客户。Servlet容器响

应客户请求的过程如下图所示。 
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客户 Servlet容器 Servlet 

请求数据 

响应数据 ServletResponse对象 

ServletRequest对象 

Tomcat可以在官方网站 
（http://jakarta.apache.org/tomcat/index.html) 
免费下载，以下以Tomcat5.5.25为例讲述。 

 

http://jakarta.apache.org/tomcat/index.html
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http://localhost:8080/


 TOMCAT_HOME:Tomcat的安装目录，如： 

     TOMCAT_HOME=D:\Tomcat5.5.25 

 CLASSPATH:%TOMCAT_HOME%\common\lib，
如：    
CLASSPATH=.;%JAVA_HOME%\lib;%TOMCAT_HOME%
\common\lib 
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 (1)Tomcat的目录结构： 

    
/bin 存放启动、关闭和监控Tomcat的命令文件。 

/conf 存放Tomcat服务器的各种配置文件，其中最重要的是server.xml文件 

/server/lib 存放Tomcat服务器所需的各种JAR文件。 

/server/webapps 存放Tomcat自带的两个Web应用：admin应用和manager应用。 

/shared/lib 存放所有 Web应用都可以访问的JAR文件。 

/common/lib 

 

存放Tomcat服务器以及所有Web应用都可以访问的JAR文件。 

/webapps 当发布Web应用时，默认情况下把Web应用文件存放在此目录下。 

/work Tomcat把由JSP生成的Servlet放于此目录下。 

/logs 存放Tomcat服务器的日志文件。 
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 Tomcat服务器是由一系列可配置的组件构成，其中核心组件是Catalina Servlet容器，

它是所有其他Tomcat组件的顶层容器。Tomcat的组件可以在

<CATALINA_HOME>/conf/server.xml文件中进行配置，每个Tomcat组件在

server.xml文件中对应一种配置元素，其结构如下： 

 <Server>   

       <Service>                             

             <Connector /> 

             <Engine> 

                    <Host> 

                           <Context> 

                            </Context> 

                     </Host> 

               </Engine> 

         </Service> 

 </Server> 



 1.顶层类元素 

      顶层类元素包括<Server>元素和<Service>元素，它们位于整个配置文件的顶
层。 

 2.连接器类元素 

       连接器类元素代表了介于客户与服务之间的通信接口，负责将客户的请求发送
给服务器，并将服务器的响应结果传送给客户。 

 3.容器类元素 

        容器类元素代表处理客户请求并生成响应结果的组件，有3种容器类元素，它
们是Engine、Host、和Context。Engine组件为特定的Service组件处理所有客户
请求，Host组件为特定的虚拟主机处理所有客户请求，Context组件为特定的Web
应用处理所有客户请求。 

 4.嵌套类元素 

         嵌套类元素代表了可以加入到容器中的组件，如<Logger>元素、<Valve>
元素和<Realm>元素。 
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 <Server>元素 

         <Server>元素代表整个Catalina Servlet容器，它是Tomcat实例的顶层元素。<Server>元素可
以包含一个或多个<Service>元素。 

 <Service> 元素 

         <Service>元素中包含一个<Engine>元素，以及一个或多个<Connector>元素，这些
<Connector>元素共享同一个<Engine>元素。 

 <Connector>元素 

          <Connector>元素代表和客户程序实际交互的组件，它负责接收客户请求，以及向客户返回响
应结果。 

 <Engine>元素 

         每个<Service>元素只能包含一个<Engine>元素。<Engine>元素处理在同一个<Service>中所
有<Connector>元素接收到的客户请求。 

 <Host>元素 

          一个<Engine>元素中可以包含多个<Host>元素，每个<Host>元素定义了一个虚拟主机，它
可以包含一个或多个Web应用。 

 <Context>元素 

        <Context>元素是使用最频繁的元素。每个<Context>元素代表了运行在虚拟主机上的单个Web
应用。一个<Host>元素中可以包含多个<Context>元素。 
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 Java Web应用是由一组静态HTML页、Servlet、JSP和其他相关的class组成。每种组件在Web
应用中都有固定的存放目录。Web应用的配置信息存放在web.xml文件中。在开发某些组件
(如Servlet)时，必须在web.xml 文件中添加相应的配置信息。 

 （1）Web应用的目录结构 

      Web应用具有固定的目录结构，这里假定开发一个userLoginapp（用户登陆）的Web应用。
首先应该在<CATALINA_HOME>/webapps目录下创建一个web应用的目录结构，参见下图
所示。 

 

目录 描述 

/userLoginapp Web应用的根目录，所有的JSP和HTML文件都存放在此目录下。 

/userLoginapp/WEB-INF 存放Web应用的发布描述文件web.xml。 

/userLoginapp/WEB-INF/classes 存放各种class文件，Servlet类文件也存放于此目录下。 

/userLoginapp/WEB-INF/lib 存放Web应用所需的各种JAR文件。如以后将要学习的JDBC驱动。 
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<CATALINA_HOME>/webapps目录 

userLoginapp目录 

Index.html 
Login.html 

Loginaccess.html 

WEB-INF目录 

Web.xml 
 

classes目录 

com目录 

lxm目录 

LoginServlet.class 
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 <html> 

     <head> 

          <meta  http-equiv=“Content-Type” content=“text/html;charset=UTF-
8”> 

          <title> userLoginapp</title> 

      </head> 

       <body> 

             <p><font size=“7”>欢迎您光临本网站，祝大家学习愉快！</font></p> 

             <p><a href=“login.html”>请点击进入登陆界面</a></p> 

       </body> 

 </html> 

    



 <html> 

       <head> 

                 <title> 登陆界面</title> 

       </head> 

       <body> 

                 <center> 

                            <form  action=“login” method=“post”> 

                                    username:<input type=“text” name=“username”><br> 

                                    password:<input type=“password” name=“pwd”><br> 

                                    <input type=“submit” value=“login”> 

                                     <input type=“reset”  value=“reset”><br> 

                             </form> 

                   </center> 

       </body> 

 </html> 
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 <?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?> 

 <web-app version="2.4"  

  xmlns="http://java.sun.com/xml/ns/j2ee"  

  xmlns:xsi="http://www.w3.org/2001/XMLSchema-instance"  

  xsi:schemaLocation="http://java.sun.com/xml/ns/j2ee  

  http://java.sun.com/xml/ns/j2ee/web-app_2_4.xsd"> 

   <servlet> 

     <servlet-name>LoginServlet</servlet-name> 

     <servlet-class>com.lxm.LoginServlet</servlet-class> 

  </servlet> 

  <servlet-mapping> 

  <servlet-name>LoginServlet</servlet-name> 

  <url-pattern>/login</url-pattern> 

  </servlet-mapping> 

 </web-app> 
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属性 描述 

<servlet-name> 定义Servlet的名字（设定该Servlet的实例名） 

<servlet-class> 指定实现这个Servlet的类 

<init-param> 定义Servlet的初始化参数（包括参数名和参数植），一个

Servlert中可以有多个<init-param> 

<load-on-startup> 指定当Web应用启动时，装载Servlet的次序，当这个值为正数

或零，Servlet容器先加载数值小的Servlet，在加载其他数值大

的Servlet。如果这个值为负数或没有指定，那么Servlet容器将

在Web客户首次访问这个Servlet时加载它。 
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 <servlet-mapping>用来配置一个servlet的

映射，它有两个属性。 

 <servlet-mapping> 
 <servlet-name>xxx</servlet-name> 

        引用前面设定的Servlet实例名（必须和Servlet标签中的<servlet-

name>后的值相同)。 

 <url-pattern>/xxx</url-pattern> 

       设定访问该Servlet的URL（访问Servlet的相对URL路径，必需以“/”

开头）。 

 </servlet-mapping> 
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 package com.lxm; 

 import java.io.*; 

 import javax.servlet.*; 

 import javax.servlet.http.*; 

 public class LonginServlet extends HttpServlet{ 

  protected void doGet(HttpServletRequest request, 
HttpServletResponse response) throws ServletException, 
IOException { 

   doPost(request,response); 

                     } 

                             
        

 } 
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 protected void doPost(HttpServletRequest request, HttpServletResponse 
response) throws ServletException, IOException { 

                 response.setContentType("text/html;charset=UTF-8"); 

   PrintWriter out=response.getWriter(); 

   String username=request.getParameter("username"); 

   String password=request.getParameter("pwd"); 

   out.print("welocome you "+username+"!"); 

   out.print("password is "+password+"   "); 

   if(username!=null && password!=null) 

   {  if(username.equals("root") && password.equals("root")) 

                           {  out.println("<p>恭喜您登陆成功！</p>");   

             }else 

            {  out.println("您输入的用户名或密码不正确，请重新登陆"); 

                               out.println("<a href=login.html>返回</a>"); 

   }else{ 

           out.println("请输入用户名或密码！"); 

           out.println("<a href=login.html>返回</a>"); 

   } 

     out.close(); 

  } 

   

 



     在Tomcat安装过程中可以更改Tomcat的默认端口，如果在安装过程中未修改，

而在以后的运行过程中将默认是8080更改的话，其实通过修改Tomcat配置文件

servlet.xml中的Connector元素的port 属性值即可，如： 

 ………. 

  <Connector port =“8080” 

          maxTheads=“150” minSpareThreads=“25” maxSpareThreads=“75” 

          enableLookusp=“false” redirectPort=“8443” acceptCount=“100” 

           debug=“0” connectionTimeout=“2000” 

          disableUploadTimeout=“true” URLEncoding=“GBK”/> 

 ………… 

 注：<Conector>元素代表与客户程序实际交互的组件，它负责接收客户请求，以

及向客户返回响应结果。（第一个<Connector>元素定义了一个HTTP 

Connector,它通过8080端口接收HTTP请求。第二个定义了一个JK Connector,通

过8009端口接收由其他HTTP服务器（如APACHE）转发过来的客户请求）。 
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 Port:定义TCP/IP端口号，默认是8080 

 maxThreads:设定处理客户请求的线程的最大数目，这个值也决定了服务器可以同时
响应请求的最大数目，默认值是200。 

 enableLookups:如果为true表示支持域名解析，可以把IP地址解析为主机名Web应用
中调用request.getRemostHost方法将返回客户的主机名，该属性的默认值为true。 

 redirectPort:指定转发端口。如果当前端口只支持non-SSL请求，在需要安全通信的
场合，将把客户请求转发到基于SSL的redirectPort端口。 

 acceptCount:设定在监听端口队列中的最大客户请求数，如果队列已满，客户请求将
被拒绝。 

 connectionTimeout:定义建立客户连接超时的时间，以毫秒为单位，如果设置为-1，
表示不限制建立客户连接的时间。 
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 虚拟主机是一种在一个Web应用服务器上服务多个域名的机制，对每个域名而言，都好
象独享了整个主机。目前Internet上的大多数中小型网站均采用虚拟主机来实现。在
Tomcat中配置虚拟主机，只要在servlet.xml中添加一个Host元素即可，不过有一点需
要注意，每个Host元素必须包括一个或多个context元素，且所包含的context元素中必
须有一个是默认的context，这个默认的context的访问路径应该设置为空，例如： 

 <Host name=“localhost”  appBase=“webapps”> 

        <Context path=“” docBase=“TestApp”/> 

 </Host> 

  name:定义虚拟主机的名字 

  appBase:指定虚拟主机的目录,可以指定绝对目录,也可以指定相对于
<CATALINA_HOME>的相对目录.如果此项没有设定,默认值为
<CATALINA_HOME>/webapps 

 <Context>元素由org.apache.catalian.Context接口定义.它是使用最频繁的元素,每个
<Context>元素代表了在虚拟主机上的单个Web应用.一个<Host>元素可以包含多个
<Context>元素. 
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  path:指定访问该Web应用的URL入口 

  docBase:指定Web应用的文件路径,可以是绝对路径也可以
是相对于Host的appBase属性的相对路径.如果Web应用采
用开放目录结构,那就指定Web应用的根目录. 

  reloadable:如果这个属性设定为true,Tomcat服务器在运
行状态下会监视在WEB-INF/classes和WEB-INF/lib目录下
CLASS文件的改动.如果检测到有class文件被更新,服务器
会自动重新加载Web应用. 

  cookies:指定是否通过Cookies来支持Session.默认值为
true 
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 1.Servlet的相关概念与前置知识 
 （1）什么是动态网页 

         如果浏览器在不同时刻或不同条件下访问Web服务器上的某个页面，浏览器所获

得的页面内容可以发生变化，那么这个页面就称之为动态网页。 

 注意： 

     要能区分动态网页与动态HTML页面的概念。 

 <script type=“text/javascript"> 

   document.write(new Date()); 

 </script> 
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 Web服务器的的作用在于实时接收浏览器的请求，并将响应结果回送给浏览器，对于静态
HTML的访问请求，Web服务器可以直接从文件系统中读取并返回给浏览器但对于要根据某
些条件去动态创建内容的访问请求，web服务器本身不具备处理这种请求的能力，而是需要
专门的Web服务器程序模块来处理，因此，动态网页内容的创建过程包含两个步骤：首先使
用某种编程语言编写出相应的动态网页程序；然后由一个专门的Web服务器程序模块来解释
执行该动态网页程序。 

   动态网页程序可以完成各种程序逻辑控制、获取客户端传递的数据、对数据进行操作、创
建输出内容等功能。Web程序开发就是指使用某种编程语言来编写完成上述功能的动态网页
程序。 

    动态网页程序需要有一个专门的Web服务器程序模块来解释执行，专门解释和执行某种动
态网页程序的Web服务器程序模块习惯上被称为引擎。如ASP引擎、Servlet引擎，JSP引擎
等等。 

 只有引擎才可以与浏览器直接进行信息交换，动态网页程序不直接与浏览器进行信息交换，
动态网页程序只与引擎进行信息交换。由引擎将浏览器的信息传递给动态网页程序，并将动
态网页程序生成的结果回送给浏览器。引擎要与动态网页程序进行通信，必须提供一些API
（编程接口）给动态网页程序调用。浏览器、引擎、API和动态网页程序之间的工作关系如
下： 
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浏览器 

引擎 

从引擎获取访问信息的API 

动态网页程序 

将结果返回给引擎的API 

动态网页程序 动态网页程序 



 Servlet技术SUN公司提供的一种实现动态网页的解决方案，它是基于JAVA编程
语言的Web服务器端编程技术，主要用于在WEB服务器端获得客户端的访问请
求信息和动态生成对客户端的响应消息。 Servlet技术也是JSP技术（另一种动
态网页开发技术）的基础。一个Servlet程序就是一 个实现了特殊接口的Java类，
它由支持Servlet的Web服务器（具有Servlet引擎）调用和启动运行。一个
Servlet程序负责处理它所对应的一个或一组URL地址的访问请求，并用于接收
客户端发出的访问请求信息和产生响应内容。 Servlet程序具备以下的基本功能： 

 

 获取客户端HTML的FORM表单提交的数据和URL后面的参数信息。 

 创建和客户端的响应消息内容。 

 访问服务器端的文件系统。 

 连接数据库并开发基于数据库的应用。 

 调用其他JAVA类。 
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 C/S系统架构：也就是客户端/服务器架构，它是早期出现的一种分布式架构，通

常采用两层软件组件：一层是客户端程序；另一层是服务器端的数据库。采用两层
软件组件的C/S有如下一些缺陷： 

     1。来自于数据库连接方面的问题； 

           如果每个客户端程序都与数据库保持持久的连接，而数据库支持的并发连接

数有限，那么这就限制了同时运行的客户端程序的数目。如果将客户端程序设计成
不要与数据库保持持久连接，而是每次要传输数据时才建立连接，数据传输完毕后
立即断开连接，这样可以实现多个客户端程序与数据库轮流建立连接，从而增加同
时运行的客户端程序数目，但是这种方式给程序的事务处理带来极大困难，并且客
户端每次与数据库建立连接的过程需要相对较长的时间，所以这种方式并不适合需
要频繁与数据库进行交互的客户端程序，而只适合偶尔与数据库交互一下的Web应
用。 

 2。业务逻辑处理和界面显示都要由客户端程序负责处理，没有对业务逻辑和界面

进行分离，一旦业务逻辑或显示界面要发生变化，则需要对整个客户端程序进行修
改，不利于软件的维护和功能的扩展。 
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 3。软件升级困难。 

     由于在每个客户机上都需要安装客户端程序，对于大一点的企业来说，如果客户端

程序发生了修改，则需要系统管理人员到几百甚至上千台客户机上去重新安装客户端
程序，这种工作量之大和效率之低是可想而知的。 

 

 优点： 

      由于C/S架构中的客户端程序就是计算机上的一个桌面程序，因此它也存在着一些

优点，功能可以做的非常强大，例如：在数据库服务器不可以用时仍然可以独立运行，
可以将事务记录临时保存到本地桌面数据库中，然后在集中提交给数据库服务器，很
容易对数据库中的数据进行实时监控和实现报警功能。 

-
50

- 



 B/S架构与C/S架构的最大区别就是将软件系统的用户操作界面以网页的形式在客户机
的Web浏览器中展现给用户，在客户端计算机上不需要安装应用软件的客户端程序，
而Web浏览器则是每台客户机的操作系统自带的工具软件，也不需要单独安装。通俗
的讲B/S架构就是一个通过浏览器与之进行交互的网站系统，通过该网站系统可以实现
企业的信息管理。最简单的B/S架构如下图： 
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        B/S架构将程序中的界面显示和业务逻辑处理都移
到了Web服务器中来实现，其应用全部集中到了Web服
务器端，客户端只需要具备浏览器就可以作为B/S架构 
的操作终端而不用安装和部署任何程序。 

     系统的维护，修改，升级都在服务器端进行，不需

要在客户机上进行任何的操作和部署，在用户的不知不
觉中迅速完成，另外，由于客户端不直接与数据库建立
连接，而是只有Web服务器端的程序需要与数据库建立

连接，所以数据库并发连接数量有限的问题也得到了解
决。 
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      Servlet的框架是由两个Java包组成的：javax.servlet和

javax.servlet.http。在javax.servlet包中定义了所有的

Servlet类都必须实现和扩展的通用接口和类。在

javax.servlet.http包中定义了采用HTTP协议通信的

HttpServlet类。Servlet的框架的核心是

javax.servlet.Servlet接口，所有的Servlet都必须实现这一

接口。在Servlet接口中定义了5个方法，其中有3个方法代

表了Servlet的生命周期： 

    init 方法，负责初始化Servlet对象 

    service方法，负责响应客户的请求 

    destroy方法，但Servlet对象退出生命周期时，负责释放

占    用的资源  

 

-
53

- 



-
54

- 



-
55

- 

GenericServlet 

init() 

destroy() 

service(….) 

HttpServlet 

init() 

destroy() 

 doGet() 
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法 
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了GenericServlet中定义的接
口,同时也提供了HTTP的扩
展 

包含在javax.servlet中
的抽象类,定义了Servlet

的通用接口 



       Servlet是一个供其他java程序（Servlet引擎）调用的java类，它
不能独立运行。Servlet与Servlet引擎之间的关系就如同Applet与
Web浏览器之间的关系一样，Servlet的运行完全由Servlet引擎来控
制和调度。 Servlet引擎是一种容器程序，它负责管理和维护所有
Servlet对象的生命周期，因此也被称为Servlet容器或Web容器。 
Servlet的加载、执行流程，以及如何接收客户端发送的数据和如何
将数据传输到客户端等具体的底层事务，都是由Servlet引擎来实现
的。 Servlet引擎负责将客户端的请求信息转交给Servlet和将Servlet
生成的响应信息返回给客户端。 
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 Servlet引擎按照下面的过程来调用一个Servlet程序： 

 （1.）接收到访问某个Servlet的HTTP请求之后， Servlet引擎首先检查是否已经装载并
创建了该Servlet的实例对象。如果已经装载并创建了给Servlet的实例对象， Servlet引
擎则直接执行第4步，否则执行第2步。 

 （2.）装载并创建Servlet的一个实例对象。 

 （3.）调用Servlet实例对象的init()方法，以便执行Servlet的一些初始化工作。 

 （4.）创建一个用于封装HTTP请求消息的HttpServletRequest对象和一个代表HTTP响
应消息的HttpServletResponse对象，然后调用Servlet的service()方法并将请求和响应
对象作为参数传递进去。 

 （5.）在一个Web应用程序被停止或重新启动之前， Servlet引擎将卸载其中运行的
Servlet。在卸载Servlet之前， Servlet引擎将调用Servlet的destroy()方法，以便在这个
方法中执行Servlet的一些清尾工作，例如释放一些被该Servlet占用的资源。 Servlet引
擎卸载某个Servlet之后，该Servlet实例对象变成垃圾，等待java虚拟机的垃圾收集器将
其彻底从内存中清除。 
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      在Servlet的整个生命周期内， Servlet只被初始化一次，而对一个
Servlet的每次访问请求都导致Servlet引擎调用一次Servlet的
service()方法，所以在Servlet的整个生命周期内，它的init()方法只
被调用一次，但它的service()方法可能被调用多次，对于每次访问请
求， Servlet引擎都会创建一个新的HttpServletRequest请求对象和
HttpServletResponse响应对象，然后将这两个对象作为参数传递给
它调用的Servlet的service()方法。在service()方法内部首先从请求

对象中获得请求信息，接着处理请求和访问其他资源以获得需要返回
的信息，然后调用响应对象的方法将响应内容写入到Servlet引擎的
缓冲区中，再由Web服务器发送给客户端。 
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 （1）浏览器根据用户的请求生成http请求消息，并将其发送给Web容器 
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 (2)Web容器检查内存中是否存在负责处理当前请求的Servlet程序的实例对
象，如果不存在，则加载和创建该Servlet对象。 
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 (3)Web容器创建针对该次访问的请求对象(request)和响应对象(response)。请求对象中
包含了http的请求信息，从它里面可以获得HTTP请求消息的内容；响应对象用于封装将
要回送给浏览器的http响应信息，响应对象中的初始内容为空，但是以后可以调用它的
各种方法来生成HTTP响应消息的各个部分。HttpServletRequest对象和 
HttpServletResponse对象是Servlet引擎与Servlet程序进行通信的纽带。 
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 (4)Web容器调用Servlet的service(ServletRequest,request,ServletResponse 
response)方法，并将请求对象和响应对象传递给该方法。 
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 (5)Servlet对象的Service方法从请求对象中读取请求信息，并向响应对象中写入响应
头和响应体信息。 
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 (6)Service方法执行完毕后返回。 
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 (7)Web容器从响应对象中读取响应信息。 
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 (8)Web容器将响应信息发送给浏览器处理显示，一次请求响应过程完全结束，
request 和response变成垃圾，等待垃圾收集器将其彻底从内存中清除。 
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      Servlet引擎采用多线程模式运行，它为并发的每个访问请求都预备一个独立的线程来进行

响应。Servlet引擎采用的多线程模式可以提高访问的性能，但也带来了线程的安全问题。例

如，如果并发的多个请求访的是同一个Servlet，那么将有多个线程来并发调用该Servlet的

service方法。 

 Public class ThreadServlet extends HttpServlet{//统计访问次数 

     private int count=0; 

     public void service(HttpServletRequest request,HttpServletResponse 

response)throws     ServletException,IOException{ 

              count++; 

              try{ 

                         Thread.sleep(500); 

             }catch(Exception e){ 

                  System.out.println(“这是第“+count+”次访问“+”，这次访问的线程名称是：

“+ 

                        Thread.currentThread().getName()); 

             } 

 } 
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 public class ThreadServlet extends HttpServlet { 

     private int count=0; 

     protected void service(HttpServletRequest request,     

HttpServletResponse response) throws 

ServletException, IOException { 

 synchronized(this){ 

 count++; 

 try { 

 Thread.sleep(500); 

 } catch (InterruptedException e) { 

 e.printStackTrace(); 

 }System.out.println(count); 

 }}} 
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 Servlet API中定义了一个javax.servlet.SingleThreadModel接口，如果某个Servlet实现
了这个接口，那么Servlet引擎将以单线程模式来调用其service方法。保证其单个实例对
象的service方法不会同时被两个线程调用，但是，Servlet引擎仍然支持对该Servlet的多
线程并发访问，其采用的方式是生产多个Servlet实例对象，并发的每个线程分别调用独
立的Servlet实例对象，这样，可以同时有多个Servlet实例对象并发运行，每个Servlet实
例对象的service方法都不会被多个线程并发调用。实现了SingleThreadModel接口的
Servlet的多个实例对象共同组成一个Servlet对象池，当Web容器接收到针对该Servlet的
访问请求时，将从Servlet对象池中挑选一个空闲的Servlet实例对象进行响应。实现
SingleThreadModel接口并不能真正解决Serlet的线程安全问题，因为Servlet引擎会创
建多个Servlet实例对象，多个并发的请求分别由不同的Servlet实例对象处理，或者被单
个Servlet实例对象啄个依次排队处理，而真正意义上的多线程安全问题是指一个Servlet
实例对象被多个线程同时调用的问题。所以，如果多个并发的service方法调用有线程安
全问题，最好是自己在service方法中编写多线程的同步控制代码，而不是才用单线程的
模式运行。 
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 Public class ThreadServlet extends HttpServlet implements SingleThreadModel{//统计访
问次数 

     private int count=0; 

     public void service(HttpServletRequest request,HttpServletResponse response)throws     
ServletException,IOException{ 

              count++; 

              try{ 

                         Thread.sleep(500); 

             }catch(Exception e){ 

                  System.out.println(“这是第“+count+”次访问“+”，这次访问的线程名称是：“+ 

                        Thread.currentThread().getName()); 

             } 

 } 
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 在Servlet程序中除了访问成员变量时要注意线程

安全问题，访问其他共享资源时也要注意线程安
全问题，例如，Web应用程序对象，Session对
象，数据库等都可能涉及多个Servlet线程同时访
问的问题，如果servlet中没有定义成员变量和
service方法中没有访问无同步访问控制的共享数
据时，即使多个线程并发调用service方法，也不
会存在任何线程安全问题。 
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         Servlet程序是发布到Web应用程序中运行的，此Web应用程序就称之
为Servlet容器，Servlet是在Servlet容器中运行的程序，它在有些情况下可
能需要访问Servlet容器或借助Servlet容器访问外部的资源，所以Servlet引
擎需要将表示Servlet容器的对象传递给Servlet。另外，在web.xml文件中为
某个Servlet设置的友好名称和初始化参数等信息也需要传递给该Servlet。 
Servlet引擎将代表Servlet容器的对象和Servlet的配置参数信息一并封装到
一个称之为ServletConfig的对象中，并在初始化Servlet实例对象时传递给
该Servlet。ServletConfig接口则用于定义ServletConfig对象需要对外提供
的方法，以便在Servlet程序中可以调用这些方法来获取有关的信息，例如，
获取代表Servlet容器的对象，获取在web.xml文件中为Servlet设置的友好名
称和初始化参数等等。 Servlet引擎装载并创建一个Servlet的实例对象后，
接着调用该实例对象的init(ServletConfig config)方法将ServletConfig对象
传递给Servlet。 Servlet.getServletConfig()方法必须返回
init(ServletConfig config)方法传递进来的这个ServletConfig对象的引用。 
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 <servlet> 

    <servlet-name>ConfigTest</servlet-name> 

    <servlet-class>com.lxm.ConfigTest</servlet-

class> 

    <init-param> 

           <param-name>初始化参数名称</param-

name> 

           <param-value>初始化参数值</param-value> 

      </init-param> 

 .....   //可以配置多个初始化参数信息 

 </servlet> 

 
-

78
- 



 在web.xml文件中可以为Servlet设置若干个初始化参数，getInitParameterNames()

方法用于返回一个Enumeration集合对象，该对象中包含在web.xml文件中为当前

Servlet设置的所有初始化参数的名称。例如： 

 <servlet> 

    <servlet-name>ConfigTest</servlet-name> 

    <servlet-class>com.lxm.ConfigTest</servlet-class> 

 <init-param> 

             <param-name>firstname</param-name> 

              <param-value>lixiaoming</param-value> 

      </init-param> 

 <init-param> 

             <param-name>lastname</param-name> 

              <param-value>sunchengqiang</param-value> 

      </init-param> 

 </servlet> 
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 Import java.util.Enumeration; 

 Response.setContentType(“text/html;charset=UTF-8”); 

 PrintWriter out=response.getWriter(); 

 Eunmeration e=getServletConfig().getInitParameterNames(); 

 While(e.hasMoreElements()){ 

      String  key=(String )e.nextElement(); 

      String  value=getInitParameter(key); 

       out.println(“&nbsp;&nbsp;”+ key+” = “+value); 

 

 } 

 Out.close(); 
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 getInitParameter()方法用于返回在
web.xml文件中为Servlet所设置的某

个名称的初始化参数的值，如果指定
名称的初始化参数不存在，则返回值
为NULL。 
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 getServletName方法用于返回在Servlet在
web.xml文件中的注册名称。，对于没有在
web.xml文件中注册的Servlet，getServletName
方法返回的结果是该Servlet的类名。 
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 在Servlet程序中，每个Web应用程序（Servlet容
器）都用一个各自的ServletContext对象来表示，
ServletConfig对象中包含了ServletContext对象
的引用，getServletContext方法用于返回
ServletConfig对象中所包含的ServletContext对
象的引用。 
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 response.setContentType("text/html;charset=UTF-

8"); 

 PrintWriter out=response.getWriter(); 

 out.println(getServletConfig().getInitParameter("cor

poration")); 

 out.println(getServletConfig().getServletContext().g

etRealPath("/")); 

 out.println(getServletName()); 

 out.close(); 
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 回调方法：被系统调用的方法；工具方法：调用系统提供的方法； 

          Servlet是一个被容器调用的组件类，它的运行过程是由Servlet
容器控制和调度的。 Servlet接口中定义的所有方法都是回调方法，这
些方法定义了Servlet容器与Servlet程序之间通信的协议约定，专门供
Servlet容器调用。如： Servlet接口中的service方法是一个回调方法，
它处于一种被动等待状态，等待Servlet容器在适当时机（客户端发出的

请求）来调用并接受容器传递来的参数信息，以及生成并返回给容器去
使用的数据和状态信息。 

        GenericServlet和HttpServlet（提供了处理HTTP协议的基本框架）

类中的回调方法是供容器调用的方法，可以在子类中进行覆盖，而不能
在程序代码中直接调用。它们中除了包含有回调方法外，也包含有一些
供Servlet编程人员调用的工具方法，程序员可以在程序代码中调用这些
工具方法来完成某种任务。 
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 Init方法在Servlet的生命周期中仅执行一次， Servlet引擎创建Servlet实例对象后立即调
用该方法， Servlet开发人员可以在这个方法中完成与构造方法类似的初始化功能。 
Servlet引擎在调用init方法时，会传递一个包含Servlet的配置和运行环境信息的
ServletConfig对象， Servlet接口中定义的init方法的语法格式为： 

           Public void init(ServletConfig config)throws ServletException    

       可见，如果初始化代码中要使用到ServletConfig对象，那么，这些初始化代码就只能
在Servlet的init方法中编写，而不能在构造方法中编写，如果init方法抛出异常， Servlet
引擎将卸载Servlet。 

        在GenericServlet中还定义了一个无参数的init方法，格式如下： 

              Public void init( )throws ServletException 

 GenericServlet中的这个无参数init()方法体中没有编写任何程序语句，是一个空函数，但
在它实现的init(ServletConfig config)方法中调用了这个无参数的init()方法，所以对于继
承GerericServlet类的Servlet程序，也可以覆盖这个无参数的init()方法来编写初始化代码，
并且覆盖这个无参数的init()方法有一个好处，它省去了覆盖init(config)方法时总要编写
super.init(config)语句的麻烦。 
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 GenericServlet类中的有关方法的示意代码如下： 

 Public class GenericServlet 

 {           private ServletConfig config=null; 

               public void init(ServletConfig config)throws ServletException 

                {       this.config=config ;     init();                } 

                public ServletConfig getServletConfig() 

                  {        return config;                     } 

                 public ServletContext getServletContext() 

                 {      return config.getServletContext();       } 

                 public void init() throws ServletException 

                 {                                                    } 

 ..... 

 } 

 可见GenericServlet中的一些方法依赖config对象。 
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 GenericServlet子孙类，要增加额外的初始化功
能，只要它覆盖无参的init()方法，而不必覆盖有
参的init(config)方法，这样Servlet容器在初始化
由GenericServlet派生出的子类Servlet程序时，
调用的仍然是GenericServlet的有参数的
init(config)方法，但是由于该方法最后调用了无
参数的init()方法，根据面向对象的多态性，这里
调用的无参数的init()方法是实际子孙类中的哪个
init()方法。 
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 Service方法是Servlet的核心方法，，在GenericServlet类中没有对这个方法进行实现，

HttpServlet类实现了这个方法。 

 Public void service(ServletRequest req,ServletResponse res)throws 

ServletException,java.io.IOException 

 {       HttpServletRequest request=(HttpServletRequest)req; 

          HttpServletResponse response=(HttpServletResponse)res; 

           service(request,response);//这里调用的是那个重载的service方法 

 ……… 

 } 

 Public void service(HttpServletRequest resquest,HttpServletResponse 

response)throws ServletException,java.io.IOException 

 {         ……. 

             request.HttpServletRequest中定义的方法（）； 

             response.HttpServletResponse中定义的方法（）； 

             ……. 

 } 
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 destroy方法在Web容器卸载Servlet之前被调用，显
然，该方法在Servlet的生命周期中也仅执行一次。
可以通过覆盖destroy方法来完成与init方法相反的功
能，释放被该Servlet打开的资源，例如，关闭数据
库连接和IO流。GenericServlet类实现的destroy方
法已经满足通常的需要了，子类Servlet一般不必覆
盖这个方法。 
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 getServletConfig(): 

 此方法用于返回Servlet引擎通过init方法传递进来
的那个ServletConfig对象的引用。 

 getServletInfo(): 

 该方法用于返回Servlet的描述信息，Servlet引擎
要获得某个Servlet的描述信息时将调用这个方法，

如果有必要，可以对这个方法进行覆盖，以便返回
Servlet的作者、版本、版权等有关信息。 
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    doGet  ：用于处理GET请求 

    doPost : 用于处理POST请求 

    doHead :用于处理Head请求 

    doPut :用于处理PUT请求 

    doDelete :用于处理DELETE请求 

    doOptions :用于处理OPTIONS请求 

    doTrace :用于处理TRACE请求 

     HttpServlet中的doXxx方法分别用于对客户端的相应请求方式进行处理，对

某种多几种请求方式处理，只须覆盖相应的doXxx方法，而不需要覆盖service方
法，在一般情况下Servlet只须处理GET和POST请求方式。 
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     每个Web应用程序都有一个独立的Servlet容器，每个Web应
用程序分别用一个ServeltContext对象来表示，
ServletContext接口中定义了ServletContext对象需要对外提
供的方法,Servlet程序通过这些方法与Servlet容器进行通信。
Servelt引擎为每个Web应用程序都创建一个对应的
ServletContext对象，ServletContext对象被包含在
ServletConfig对象中，调用ServletConfig.getServletContext
方法可以返回ServletContext对象的引用。在Servlet容器初始
化Servlet对象时， ServletContext对象随着ServletConfig对
象提供给Servlet。与Servlet API 中的其他接口一样， 
ServletContext接口的实现也是有Servlet引擎提供的。 
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           在server.xml文件和web.xml文件中都可以为某个Web应用程序设置
若干初始化参数， ServletContext接口中定义了获取这些初始化参数信息
的一些方法。如果在server.xml文件中为某个Web应用程序设置初始化参
数，需要在该Web应用程序所对应的<Context>元素中添加<Parameter>
子元素，如下所示： 

 <Context path=“/servletTest” docBase=“d:\myweb” debug=“0” 
reloadable=“true”> 

      <Parameter name=“schoolName” value=“zhengdexueyuan” override=“false”/> 

 <Context> 

 注：<Context>元素中的<Parameter>子元素对应一个初始化参数，其中
override属性用于指定在web应用程序的web.xml文件中设置的同名初始
化参数是否覆盖这里的设置。 
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   如果要在Web应用程序的web.xml文件中设置初始化参数，则需
要在根元素<web-app>中添加<context-param>子元素，如下
所示： 

 <context-param> 

         <param-name>schoolName</param-name> 

         <param-value>zhengdexueyuan</param-value> 

 </context-param> 

 <context-param> 

         <param-name>schoolSite</param-name> 

         <param-value>www.zhengde.com</param-value> 

 </context-param> 
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 public class ContextParameterServlet extends HttpServlet { 

 

 protected void service(HttpServletRequest request, HttpServletResponse response) 
throws ServletException, IOException { 

 PrintWriter out=response.getWriter(); 

 out.println("<html>"); 

 Enumeration e=getServletConfig().getServletContext().getInitParameterNames(); 

 out.println("Context Parameter :"+"<br>"); 

 while(e.hasMoreElements()){ 

 String key=(String)e.nextElement(); 

 String value=getServletContext().getInitParameter(key); 

 out.println("&nbsp;&nbsp;"+key+"="+value+"<br>"); 

 } 

 out.println("</html>"); 

 } 

 } 
 -
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 Servlet容器在启动时会加载Web应用，并为每个Web应用创建唯一的
ServletContext对象。可以把ServletContext看成是一个Web应用的
服务器端组件的共享内存。在ServletContext中可以存放共享数据，
它提供了4个读取或设置共享数据的方法。 
 

方法名 描述 

setAttribute(String name,Object 

object) 

把一个对象和一个属性名绑定，将这个对象存储在

ServletContext中 

getAttribute(String name) 根据给定的属性名返回所绑定的对象 

removeAttribute(String name) 根据给定的属性名从ServletContext中删除相应的

属性 

getAttributeNames() 返回一个Enumeration对象，它包含了存储在

ServletContext对象中的所有属性名 
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 public class CounterServlet extends HttpServlet{ 

 protected void doGet(HttpServletRequest request, HttpServletResponse response) throws 
ServletException, IOException { 

 doPost(request,response); 

 } 

 protected void doPost(HttpServletRequest request, HttpServletResponse response) throws 
ServletException, IOException { 

 response.setContentType("text/html;charset=UTF-8"); 

 PrintWriter out=response.getWriter(); 

 ServletContext context=getServletConfig().getServletContext();//获得ServeltContext的引用 

 Integer count=(Integer)context.getAttribute(“count”);//从ServeltContext读取count属性 

 if(count==null){//如果属性还没有设置，那么创建count属性，初始值为0； 

 count=new Integer(0); 

 context.setAttribute("count", new Integer(0)); 

 } 

 out.println(“<html>”);//输出当前的count属性值 

 out.println("<p> The current count is :"+count+"</p>"); 

 out.println("</html>"); 

 //创建新的count对象，其值增1 

 count=new Integer(count.intValue()+1); 

 context.setAttribute(“count”, count);//将新的count属性存储到ServeltContext中去 

 out.close(); 

 } 

 } 
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 ServeltContext接口中定义了两个重载的log方法来记录日志： 

  public void log(java.lang.String msg); 

  public void log(java.lang.String message,java.lang.Throwable t); 

 这了两个log方法用于向Web服务器的日志文件中写入信息，第一个log方法只接受一个
String 类型的参数，它通常用于记录一些特殊事件和重要信息。第二个log方法除了一个
String类型参数外，还接受一个Throwable类型（Exception类的父类）的参数，通常用
于记录程序运行中的异常信息。Log方法记录的日志文件名称和存储路径因Web服务器而
异，Tomcat中的日志文件的存储路径和名称在server.xml文件中进行设置。 

 <Context path=“/servlet” docBase=“d:\myweb” debug=“0” reloadable=“true”> 

       <parameter name=“schoolName” value=“zhengde” override=“false”/> 

         <Logger className=“org.apache.catalina.logger.FileLogger”                    
directory =“logs\servlet” prefix=“” suffix=“.txt” timestamp=“true”/> 

 </Context> 
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 ServletContext接口中还定义了一些用于访问web应用程序的内
部资源文件的方法: 

 getResourcePaths(“/”)方法:返回一个java.util.Set集合对象,该
Set集合对象中包含某个资源目录中的所有子目录和文件的路径名
称,每个路径名称都以相对于整个web应用程序的根目录的形式表
示,即都用”/”开头,其中的每个目录路径的最后也都有一个”/”结
尾. 

 getResource()方法:返回映射到某个资源上的URL对象,传递给
getResource方法的参数必须是一个”/”开头的资源路径名,开头
的”/”表示当前web应用程序的根目录. 

 getResourceAsStream()方法:返回连接到某个资源上的
InputStream对象,这个方法实际上是打开了getResource方法返
回的URL对象的输入流,并返回这个输入流对象供程序直接去读取
数据,它的参数传递规则与getResource方法完全一样. 
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      在Servlet程序中,有时需要调用另

外一个资源来对浏览器的请求进行响
应,这可以通过两种方式来实现:其中

一种是调用
RequestDispatcher.forward方法实
现的请求转发;另外一种则是调用
HttpServletResponse.sendRedirec

t方法实现的请求重定向. 
-
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         RequestDispatcher实例对象是由Servlet引擎创建的,它用于

包装一个被其他资源调用的资源(例如:servlet,html文件,JSP文件

等),并可以通过其中的方法来将客户端的请求转发给所包装的资源. 

    RequestDispatcher接口中定义了两个方法:forward方法和

include方法,他们分别用于将请求转发到RequestDispatcher对象

封装的资源和将RequestDispatcher对象封装的资源作为当前响应

内容的一部份包含进来. Forward和include方法接收的两个参数必

须是传递给当前Servlet的service方法的那两个ServletRequest和

ServletResponse对象,或者是对它们进行了包装的

ServletRequestWrapper或ServletResponseWrapper对象,以便

调用和被调用的两个资源共享相同的ServletRequest和

ServletResponse对象. 
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      该方法返回包装了某个路径所指定的资源的
RequestDispatcher对象,传递给该方法的路径字
符串必须以”/”开头,这个”/”代表的是当前Web
应用程序的根目录.WEB-INF目录中的内容对
RequestDispatcher对象是可见的.所以,传递给
getRequestDispatcher方法的资源可以是WEB-
INF目录中不能被外界访问的文件. 
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    该方法返回了包装某个Servlet或JSP
文件的RequestDispatcher对象,传递
给该方法的参数是在Web应用程序部
署描述符中为Servlet或JSP文件指定的
友好名称. 
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        在ServletRequest接口中也定义了一

getRequestDispatcher方法获得RequestDispatcher

对象,它与ServletContext.getRequetDispatcher方法

的区别在于:传递给这个方法的参数除了可以采用以”/”

开头的路径字符串,还可以采用非”/”开头的相对路

径.RequestDispatcher对象只能包装当前Web应用程

序中的资源,所以,forward方法和include方法只能在同

一个Web应用程序内的资源之间转发请求和实现资源包

含. 

-
10
6- 



               RequestDispatcher.include方法用于将
RequestDispatcher对象封装的资源内容作为当
前响应内容的一部分包含进来.被包含的Servlet
程序不能改变响应消息的状态码和响应头,如果
它里面存在这样的语句,这些语句的执行结果将
被忽略.在调用RequestDispatcher.include方法
时,Servlet容器不会去调整HttpServletRequest
对象中的信息,HttpServletRequest对象仍然保
持其初始的URL路径和参数信息,也就是说,在被
调用者程序中检索当前访问路径时,得到的结果
是调用者程序URL路径,而不是被调用者程序自己
的URL路径. 
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 public class IncludingServlet extends HttpServlet{ 

  protected void service(HttpServletRequest request, 
HttpServletResponse response) throws ServletException, IOException 
{ 

  response.setContentType("text/html;charset=UTF-8"); 

  PrintWriter out=response.getWriter(); 

  String china="2008是中国的奥运年"; 

  RequestDispatcher 
rd=getServletContext().getRequestDispatcher("/includedServlet?p1="
+china); 

  out.println("before including..........."+"<br>"); 

  rd.include(request,response); 

  out.println("after including............"+"<br>"); 

  out.close(); 

  }  

 } 
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 public class IncludedServlet extends HttpServlet { 

     protected void service(HttpServletRequest request, HttpServletResponse   
response)         throws ServletException, IOException { 

  response.setContentType("text/html;charset=UTF-8"); 

  response.setCharacterEncoding("UTF-8"); 

  PrintWriter out=response.getWriter(); 

  out.println("<h2>同学们要努力学习哦!!!!</h2>"+"<br>"); 

  //返回请求行中的资源名部分 

  out.println("URI:"+request.getRequestURI()+"<br>"); 

  //返回请求行中的参数部分,也就是资源路径后面的问号(?)以后的所有内容 

  out.println("QueryString :"+request.getQueryString()+"<br>"); 

  //返回传递过来的参数值 

  out.println("Parameterp1:"+request.getParameter("p1")+"<br>");  

  }  

 } 
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 Forward方法用于将请求转发到RequestDispatcher对象封装的资源,Servlet
程序在调用这个方法进行转发之前可以对请求进行一些前期的预处理(在MVC
架构中,forward方法是一个核心方法),使用forward方法时,应该注意下面一
些问题: 

 (1)如果在调用forward方法之前,在Servlet程序中写入的部分内容已经被真正
地传送到了客户端,forward方法将抛出IllegalStateException异常(属于系统
级的异常,运行时异常). 

 (2)调用RequestDispatcher. Forward方法时,Servlet容器将根据目标资源路
径对当前HttpServletRequest对象中的请求路径和参数信息进行调整. 

 (3)如果在调用forward方法之前向Servlet引擎的缓冲区中写入内容,只要写入
到输出缓冲区的内容还没有被真正输出到客户端, forward方法就可以被正常
执行,原来写入到输出缓冲区中的内容将被清空.在调用forward方法之后,如
果调用者程序继续向Servlet引擎的缓冲区中执行写入操作,这些写入操作的执
行结果将被忽略. 
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 (4)在调用者程序中设置的响应状态码和响应头不会被忽略,在被
调用者程序中设置的响应状态码和响应头也不会被忽略.注意:对
于RequestDispatcher.include方法调用,只有调用者程序设置
的响应状态码和响应头才会有效,在被调用者程序中设置的响应
状态码和响应头将被忽略. 

 (5)如果调用者与被调用者的访问URL不属于同一个目录,当被调
用者输出的内容中包含使用相对URL的访问路径时,原来相对被
调用者的URL将变成相对于调用者的URL.这是因为浏览器只知道
当前访问的是调用者程序的URL,所以对响应内容中的相对路径
都以调用者程序的访问URL作为基准进行计算,这样就导致被调
用者程序输出的相对路径不再是相对于被调用者的路径了. 
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  response.setContentType("text/html;charset=UTF-8"); 

  PrintWriter out=response.getWriter(); 

  //禁止浏览器缓存，以免影响显示效果 

  response.setDateHeader("Expires",0); 

  response.setHeader("Cache-Control","no-cache"); 

  response.setHeader("Pragma","no-cache"); 

  String china="2008是中国的奥运年！！！"; 

  out.println("before forward.........<br>"); 

  //response.flushBuffer();//用于将缓冲区中的内容强制刷新到客户端 

  RequestDispatcher         
rd=getServletContext().getRequestDispatcher("/forwardedServlet?p1="+ 

          URLEncoder.encode(china,"Gb2312")); 

  rd.forward(request,response); 

  out.println("after forwarding.......<br>"); 

  System.out.println("after forwarding........");    

 

 

-
11
2- 



 // response.setContentType("text/html;charset=GB2312"); 

  PrintWriter out=response.getWriter(); 

  request.setCharacterEncoding("GB2312"); 

  /*String 
basePath=request.getScheme()+"://"+request.getServletName()+":"+r
equest.getServerPort()+request.getRequestURI(); 

  out.println("<base href=\""+basePath+"\">"); */ 

  out.println("<a href=\"forwardedServlet\">访问自</a><br>"); 

  out.println("URI: "+request.getRequestURI()+"<br>"); 

  out.println("QueryString: "+request.getQueryString()+"<br>"); 

  out.println("URL: "+request.getRequestURL()+"<br>"); 

  String p1=request.getParameter("p1"); 

  if(p1!=null){out.println("Parameter p1: "+p1+"<br>");} 
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Web浏览器 Web容器 

 发出HTTP请求 

步骤1: 

浏览器根据用户的请求生成HTTP请求消息,并将其发送给Web服务器(web容器) 
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Web容器 Servlet1 

 首次访问,容器才创建目标Servlet 

步骤2: 

如果请求资源为Servlet，Web服务器（Web容器）检查内存中是否存在该
Servlet对象，如果不存在，则加载和创建该Servlet对象． 

 

Web浏览器 
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Web浏览器 Web容器 
Servlet1 

请求头 
 
 
 

请求体 

响应头空 
 
 
 

响应体空 

创建请求和响应对象 

request response 

步骤3： 

Web服务器（Web容器）创建针对该次访问的请求对象(request)和响应对象(response)
请求对象中包含了HTTP的请求信息，响应对象用于封装将要发送的HTTP响应信息，
此时的响应对象中的内容为空． 
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Web浏览器 Web容器 
Servlet1 

请求头 
 
 
 

请求体 

响应头空 
 
 
 

响应体空 

调用Servlet1的service(request,response) 

request response 

步骤4: 

Web容器调用Servlet1的service(ServletRequest request,ServletResponse response)方
法，并将请求对象和响应对象传递给该方法． 
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Web浏览器 Web容器 
service 
{  方法 
…… 
……. 

}       

请求头 
 
 
 

请求体 

响应头 
 
 
 

响应体 

读取请求信息 

request response 

步骤5: 

Servlet1对象的service方法从请求对象中读取请求信息，这时可以在响应对象中写入
部分响应头和响应体． 

 

Servlet1 

写入响应信息 
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Web浏览器 Web容器 
service 
{  方法 
…… 
……. 

}       

调整头 
 
 
 

请求体 

响应头 
 
 
 

清空体 

发出forward命令 

request response 

步骤6: 

Service方法向Web容器发出forward命令表示要跳转到Servlet2，Web容器清空先前所
写入的响应体内容，并调整请求头中的信息． 

 

Servlet１ 
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Web浏览器 Web容器 
Servlet2 

请求头 
 
 
 

请求体 

响应头 
 
 
 

响应体空 

初次访问创建Servlet2 

request response 

步骤7: 

Web服务器(Web容器)根据forward命令调用Servlet2对象，如果内存中不存在Servlet2,
则加载和创建Servlet2对象． 
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Web浏览器 Web容器 

Servlet2 请求头 
 
 
 

请求体 

响应头 
 
 
 

响应体 

调用Servlet2的service(request,response) 

request response 

步骤8: 

Web容器调用Servlet2的service(ServletRequest request,ServletResponse response)方
法，并将请求对象和响应对象传递给该方法．注意,这里传递的还是调用Servlet1时所
创建的request和response对象. 

 

Servlet1 
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Web浏览器 Web容器 
service 
{  方法 
…… 
……. 

}       

请求头 
 
 
 

请求体 

响应头 
 
 
 

响应体 

读取请求信息 

request response 

步骤9: 

Servlet2对象的service方法从请求对象中读取请求信息，并向响应对象中写入响应头
和响应体信息. 

 

Servlet2 

写入响应体 

追加响应头 
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Web浏览器 Web容器 

Servlet2 请求头 
 
 
 

请求体 

响应头 
 
 
 

响应体 

Service方法返回 

request response 

步骤10: 

Servlet2的service方法执行完毕后返回. 

 

Servlet1 
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Web浏览器 Web容器 

Servlet2 

请求头 
 
 
 

请求体 

响应头 
 
 
 

响应体 

Service方法返回 

request response 

步骤11: 

Servlet1的service方法继续执行调用forward方法的语句后面的代码,执行完毕后返回. 

 

Servlet1 
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Web浏览器 Web容器 

Servlet2 请求头 
 
 
 

请求体 

响应头 
 
 
 

响应体 

读取响应信息 

request response 

步骤12: 

Web服务器(Web容器)从响应对象中读取响应信息. 

 

Servlet1 
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Web浏览器 Web容器 
Servlet2 请求头 

 
 
 

请求体 

响应头 
 
 
 

响应体 

发出http响应 

request response 

步骤13: 

Web服务器(Web容器)将响应信息发送给浏览器处理和显示,一次请求响应过程完全结
束,request和response变成垃圾,等待垃圾收集器将其彻底从内存中清除. 

 

Servlet1 



          sendRedirect方法不仅可以重定向到当前应用程序中

的其他资源,它还可以重定向到同一个站点上的其他应用

程序中的资源,甚至是使用绝对URL重定向到其他站点的

资源,而RequestDispatcher.forward方法只能在同一个

Web应用程序内的资源之间转发请求.如果传递给

sendRedirect方法的相对URL不是以”/”开头,则表示是

相对于当前请求的URL;如果该相对URL是以”/”开头,则

是相对于整个Web站点的根目录,而不是相对于当前Web

应用程序的根目录. 
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说明:在调用sendRedirect方法之前向Servlet引

擎的缓冲区中写入了内容,只要写入到缓冲区中的

内容还没有被真正传送到客户端,sendRedirect

方法就可以被正常执行,并且将输出缓冲区中原来

写入的内容清空.位于sendRedirect方法后面的

程序代码仍然会执行,只是向Servlet引擎的缓冲

区中进行写入的那些语句的执行结果将被忽略. 
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 protected void service(HttpServletRequest request, HttpServletResponse 
response) throws ServletException, IOException { 

  PrintWriter out=response.getWriter(); 

  out.println("before sendRedirect........<br>"); 

 // 

              response.sendRedirect(request.getContextPath()+ 

                        "/static/course.html"); 

  response.sendRedirect(request.getContextPath()+ 

                        "/counterServlet"); 

  out.println("after sendRedirect.......<br>"); 

  System.out.println("after sendRedirect......."); 

  } 
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Web浏览器 Web容器 

 发出HTTP请求 

步骤1: 

浏览器根据用户的请求生成HTTP请求消息,并将其发送给Web服务器(web容器) 
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Web容器 Servlet1 

 首次访问,容器才创建目标Servlet 

步骤2: 

如果请求资源为Servlet，Web服务器（Web容器）检查内存中是否存在该
Servlet对象，如果不存在，则加载和创建该Servlet对象． 

 

Web浏览器 
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Web浏览器 Web容器 
Servlet1 
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响应体空 

创建请求和响应对象 

request response 

步骤3： 

Web服务器（Web容器）创建针对该次访问的请求对象(request)和响应对象(response)
请求对象中包含了HTTP的请求信息，响应对象用于封装将要发送的HTTP响应信息，
此时的响应对象中的内容为空． 
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调用Servlet1的service(request,response) 

request response 

步骤4: 

Web容器调用Servlet1的service(ServletRequest request,ServletResponse response)方
法，并将请求对象和响应对象传递给该方法． 
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Web浏览器 Web容器 
service 
{  方法 
…… 
……. 

}       

请求头 
 
 
 

请求体 
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响应体 

读取请求信息 

request response 

步骤5: 

Servlet1对象的service方法从请求对象中读取请求信息，并将包含重定向的响应头信
息写入到响应对象中． 

 

Servlet1 

用sendRedirect方
法写入特殊响应头 
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步骤6: 

Service方法执行完毕后返回． 
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步骤7: 

Web服务器（Web容器）从响应对象中读取响应消息． 
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Servlet1 

请求头 
 
 
 

请求体 
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响应体 

发出包含重定向信息 

的HTTP响应 

request response 

步骤8: 

Web服务器(Web容器)把包含重定向的响应信息发送给浏览器．一次请求响应过程完
全结束，request和response变成垃圾，等待垃圾收集器将其彻底从内存中清除． 
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Web浏览器 Web容器 

 发出包含重定向的
HTTP请求信息 

步骤9: 

Web浏览器根据上次返回的重定向URL发出新的HTTP请求，这个请求甚至可以
指向另外一个站点，Web浏览器又开始一次全新的请求响应过程． 
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Web容器 Servlet2 

 首次访问,容器才创建目标Servlet 

步骤10: 

如果请求资源为Servlet，Web服务器（Web容器）检查内存中是否存在该
Servlet对象，如果不存在，则加载和创建该Servlet对象． 

 

Web浏览器 
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Web浏览器 Web容器 
Servlet2 

请求头 
 
 
 

请求体 
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创建请求和响应对象 

request response 

步骤11： 

Web服务器（Web容器）创建针对该次访问的请求对象(request)和响应对象(response)
请求对象中包含了HTTP的请求信息，响应对象用于封装将要发送的HTTP响应信息，
此时的响应对象中的内容为空． 
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Web浏览器 Web容器 
Servlet2 

请求头 
 
 
 

请求体 

响应头空 
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调用Servlet1的service(request,response) 

request response 

步骤13: 

Web容器调用Servlet1的service(ServletRequest request,ServletResponse response)方
法，并将请求对象和响应对象传递给该方法． 
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Web浏览器 Web容器 
service 
{  方法 
…… 
……. 

}       

请求头 
 
 
 

请求体 

响应头 
 
 
 

响应体 

读取请求信息 

request response 

步骤13: 

Servlet1对象的service方法从请求对象中读取请求信息，并将包含重定向的响应头信
息写入到响应对象中． 

 

Servlet2 

用sendRedirect方
法写入特殊响应头 
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Servlet2 
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请求体 
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Service方法返回 
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步骤14: 

Service方法执行完毕后返回． 
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Web浏览器 Web容器 
Servlet2 
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响应头 
 
 
 

响应体 

读取响应消息 

request response 

步骤15: 

Web服务器（Web容器）从响应对象中读取响应消息． 
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Web浏览器 Web容器 
Servlet2 

请求头 
 
 
 

请求体 

响应头 
 
 
 

响应体 

发出包含重定向信息 

的HTTP响应 

request response 

步骤16: 

Web服务器(Web容器)把包含重定向的响应信息发送给浏览器．一次请求响应过程完
全结束，request和response变成垃圾，等待垃圾收集器将其彻底从内存中清除． 

 



 (1)RequestDispatcher.forward方法只能将请求转发给同一个Web应用中的组件;
而HttpServletResponse.sendRedirect方法不仅可以重定向到当前应用程序中的
其他资源，还可以重定向到同一个站点上的其他应用程序中的资源,甚至是使用绝
对URL重定向到其他站点的资源。如果传递给
HttpServletResponse.sendRedirect方法的相对URL以”/”开头,它是相对整个
Web站点的根目录;如果创建RequestDispatcher对象时指定的相对URL以”/”开
头,它是相对于当前Web应用程序的根目录. 

 (2)调用HttpServletResponse.sendRedirect方法重定向的访问过程结束后,浏览
器地址栏中显示的URL会发生改变,由初始的URL地址变成重定向的目标URL;而调
用RequestDispatcher.forward方法的请求转发过程结束后,浏览器地址栏保持初
始URL地址不变. 

 (3)HttpServletResponse.sendRedirect方法对浏览器的请求直接做出响应,响应
的结果就是告诉浏览器去重新发出对另外一个URL的访问请求(一共发出两次请求
得到两次响应);RequestDispatcher.forward方法在服务器内部将请求转发给另外
的一个资源,浏览器只知道发出了请求并得到了响应结果,并不知道在服务器程序内
部发生了转发行为. 
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      (4)RequestDispatcher.forward方法的调用者和被调用者之间共享相同的
request对象和response对象,他们属于同一个访问请求和响应过程;而
HttpServletResponse.sendRedirect方法的调用者和被调用者使用各自的
request对象和response对象,他们属于两个独立的访问请求和响应过程.如果
一次请求的响应过程被设计成由Web应用程序内部的多个资源来协同完成,这就
需要在同一个Web应用程序的内部资源之间进行跳转，并且在跳转之前往往要
进行一些前期的预处理,然后在使用HttpServletRequest.setAttribute方法将
预处理结果传递给下一个资源,这种情况下就必须使用
RequestDispatcher.forward方法,不同Web应用程序之间的重定向特别是要
重定向到另外一个Web站点上的资源的情况都应该使用
HttpServletResponse.sendRedirect方法. 

      (5)无论是RequestDispatcher.forward方法,还是
HttpServletResponse.sendRedirect方法,在调用它们之前,都不能有内容已经
被实际输出到客户端.如果缓冲区中有了一些内容,这些内容将被从缓冲区中清
除. 
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 getRequestURI方法: 

 该方法返回请求行中的资源名部分,也就是位于URL的主机和端口之后,参数部
分之前的那部分内容,例如,对于如下的
URL:http://localhost:8080/servlet_day04/config?name=“lxm”&p2=“1
23” 

 getRequestURI方法返回”/servlet_day04/config”. 

 getQueryString方法: 

 该方法返回请求行中的参数部分,也就是资源路径后面的问号(?)以 后的所有内
容.返回结果没有被进行URL解码,而是保持其在HTTP消息的请求行中的原始面
貌. 

 getContextPath方法: 

 该方法返回请求URL所属于的Web应用程序的路径,这个路径以”/”开头,表示
相对于整个Web站点的根目录,路径结尾不含”/”,如果请求URL属于Web站点
的根目录,那么返回结果为空字符串(“”). 
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http://localhost:8080/servlet_day04/config?name=“lxm”&p2=“123
http://localhost:8080/servlet_day04/config?name=“lxm”&p2=“123
http://localhost:8080/servlet_day04/config?name=“lxm”&p2=“123
http://localhost:8080/servlet_day04/config?name=“lxm”&p2=“123
http://localhost:8080/servlet_day04/config?name=“lxm”&p2=“123
http://localhost:8080/servlet_day04/config?name=“lxm”&p2=“123
http://localhost:8080/servlet_day04/config?name=“lxm”&p2=“123
http://localhost:8080/servlet_day04/config?name=“lxm”&p2=“123


 getPathInfo方法:  

 该方法返回请求URL中额外路径信息.额外路径信息是请求URL中的位于Servlet的路径之
后和查询参数之前的内容,它以”/”开头.如果请求URL中没有额外路径信息部
分,getPathInfo返回null.额外路径可用于向Servlet传递信息,但它传递的信息通常是指
Web服务器上的其它资源名,例如,配置文件,临时文件或其他servlet,jsp页面.在MVC设
计模式中,客户端的所有请求都指向一个作为中央控制器的Servlet,其他各个JSP页面则作
为请求URL中的额外路径部分,由这个Servlet根据额外路径信息去调用其他各个JSP页面.
只要在web.xml文件中将某个Servlet映射成一个通配符形式的路径,例
如”/controller/*”,然后就可以使用”/controller/one.jsp”,”/controller/two.jsp”等
多个路径来访问这个Servlet,其中的”/one.jsp”和”/two.jsp”等即为额外路径信息,可
以让这些额外路径信息正好是Web服务器上的其他资源名称. 

 getPathTranslated方法: 

 该方法返回URL中的额外路径信息所对应的资源的真实路径. 

 getServletPath方法: 

 该方法返回Servlet名称或Servlet所映射的路径 
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 protected void service(HttpServletRequest request, HttpServletResponse response) 
throws ServletException, IOException { 

   response.setContentType("text/html;charset=UTF-8"); 

   PrintWriter out=response.getWriter(); 

   out.println("getMethod:  "+request.getMethod()+"<br>"); 

   out.println("getRequestURI:  "+request.getRequestURI()+"<br>"); 

   out.println("getQueryString:  "+request.getQueryString()+"<br>"); 

   out.println("getProtocol:  "+request.getProtocol()+"<br>"); 

   out.println("getContextPath:  "+request.getContextPath()+"<br>"); 

   out.println("getPathInfo:  "+request.getPathInfo()+"<br>"); 

   out.println("getPathTranslated:     
"+request.getPathTranslated()+"<br>"); 

   out.println("getServletPath:  "+request.getServletPath()+"<br>"); 

   out.println("getServletName:   "+request.getServerName()+"<br>"); 

   out.close(); 

  } 
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 getRemoteAddr方法: 

 该方法返回发出请求的客户端的IP地址. 

 getRemoteHost方法: 

 该方法返回发出请求的客户端的完整主机名,如果Servlet引擎不能解析出客户端的完整主

机名那么该方法就返回客户机的IP地址. 

 getRemotePort方法: 

 给方法返回发出请求的客户机所使用的网络接口的端口号. 

 getLocalAddr方法: 

 该方法返回Web服务器上接收当前请求的网络接口的IP地址. 

 getLocalName方法: 

 该方法返回Web服务器上接收当前请求的网络接口的IP地址所对应的主机名. 

 getLocalPort方法: 

 该方法返回Web服务器上接收当前请求的网络接口的断口号. 

 getServerName方法: 

 该方法返回当前请求所指向的主机名,如果HTTP请求消息的Host头字段中包含有主机名

部分,那么返回值即为该主机名部分. 
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 getServerPort方法: 

 该方法返回当前请求所连接的服务器端口号.如果HTTP请求消息的Host头字段
中包含有端口号部分,那么返回值即为该端口号部分. 

 getScheme方法: 

 该方法返回请求的协议名,例如http,ftp等. 

 getRequestURL方法: 

 该方法返回客户端发出的请求时完整URL.包括协议,服务器名,端口号,资源路径
等信息,但不包括后面的查询参数部分.注意getRequestURL方法返回的结果是
StringBuffer类型. 

 getCharacterEncoding方法: 

 该方法返回请求信息的实体部分的字符集编码. 

 setCharacterEncoding方法: 

 该方法用于覆盖请求消息中的实体内容的字符集编码名称的设置. 
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 getParameter方法: 

 该方法返回某个指定名称的参数的值. 

 getParameterValues方法: 

 该方法常用于处理FORM表单中的多选项,因为它包含了多个同名的
字段元素. 

 getParameterNames方法: 

 该方法用于返回一个包含请求消息中的所有参数名的Enumeration
对象. 

 getParameterMap方法: 

 该方法用于将请求消息中的所有参数名和值装入一个Map对象中返回. 
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 <form method="post" action="parameter"> 

     <input type="hidden" name="type" value="register"> 

     userName:<input type="text" name="userName"> 

     password:<input type="password" name="password"> 

     gender:male<input name="gender" type="radio" value="m" checked> 

     female<input name="gender" type="radio"value="f"> 

     hobbies:eating<input type="checkbox"  name="hobbies" value="e"> 

     sleeping<input type="checkbox"  name="hobbies" value="s"> 

     playing<input type="checkbox"  name="hobbies" value="y"> 

     province:<select name="province"> 

         <option value="110000">beijing</option> 

         <option value="120000">tianjin</option> 

     </select> 

     introduction:<textarea name="introduction"></textarea> 

     <input type="submit" value="submit"> 

     <input type="button" value="button"> 

     <input type="reset"> 

 </form> 
-
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 public void doGet(HttpServletRequest request, HttpServletResponse response) 

             throws ServletException, IOException 

     {  response.setContentType("text/html"); 

         PrintWriter out = response.getWriter(); 

         out.println("<html>"); 

         out.println("<head><title>param</title></head>"); 

         out.println("<body>"); 

         out.println("<h3 align=\"center\">all parameters</h3>"); 

         out.println("<hr>"); 

         out.println(request.getParameter("userName")); 

         out.println(join(";", request.getParameterValues("hobbies"))); 

         out.println("<hr>"); 

         Enumeration paramNames = request.getParameterNames(); 

         while (paramNames.hasMoreElements()) 

         {String name = (String) paramNames.nextElement(); 

             String[] values = request.getParameterValues(name); 

             out.println(name + "=" + join(",", values)); 

             out.println("<br>"); 

         } 

         out.close(); 

     } 

 private String join(String str, String[] values) { 

         if(values == null) { 
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 public void doGet(HttpServletRequest request, HttpServletResponse response) 

             throws ServletException, IOException 

     { 

         response.setContentType("text/html"); 

         PrintWriter out = response.getWriter(); 

         out.println("<html>"); 

         out.println("<head><title>param</title></head>"); 

         out.println("<body>"); 

         out.println("<h3 align=\"center\">all parameters</h3>"); 

         out.println("<hr>"); 

         Map parameters = request.getParameterMap(); 

         Set paramNames = parameters.keySet(); 

         Iterator iter = paramNames.iterator(); 

         while (iter.hasNext()) 

         { 

             String name = (String) iter.next(); 

             String[] values = parameters.get(name); 

             out.println(name + "=" + join(",", values)); 

             out.println("<br>"); 

         } 

         out.close(); 

     } 

 

     private String join(String str, String[] values) 
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 setAttribute方法: 

 该方法用于将一个对象与一个名称关联后存储进对象中,其完整语法定义如下: 

 public void setAttribute(java.lang.String name,java.lang.Object o); 

 getAttribute方法: 

 该方法用于从ServletRequest对象中返回指定名称的属性对象,其完整的语法定义
如下: 

 public java.lang.String getAttribute(java.lang.String name); 

 removeAttribute方法: 

 该方法用于从ServletRequest对象中删除指定名称的属性,其完整的语法定义如下: 

 public void removeAttribute(java.lang.String name); 

 getAttributeNames方法: 

 该方法用于返回一个包含ServletRequest对象中所有属性名的Enumeration对象,
可以对ServletRequest对象中的所有属性进行遍历处理.其完整语法定义如下: 

  public java.util.Eunmeration getAttributeNames(); 
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 1.什么是会话? 

      

     它是指一个客户端与Web服务器之间连续发
生的一系列请求和响应过程(例如,一个用户在
某网站上的整个购物过程就是一个会话). 
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 2.什么是Web应用的会话状态: 

   指Web服务器与浏览器在会话过程中产生的状态
信息,借助会话状态, Web服务器能够把属于同一个
会话中的一系列的请求和响应过程关联起来,使得
它们之间可以互相依赖和传递信息. 
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会话能够把用户与同一用户发出的不同请求之间关联起来。
不同用户的会话应当是相互独立的。 

 

会话一旦建立就应当一直存在，直到用户空闲时间超过了
某一个时间界限，容器才应当释放该会话资源。 

 

在会话的存活期间，用户可能给服务器发送了很多请求，
该用户的这些请求信息都可以存储在会话中。 
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建立含有跟踪数据的隐藏表格字
段 

重写包含额外参数的URL 

使用持久的Cookie(会话ID) 

使用Session(会话)机制 
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 会话ID: 

   是Web服务器为每个客户端浏览器分配一个唯一的代号,它
通常是在Web服务器接收到某个浏览器的第一次访问时产
生,并且随同响应消息一道发送给浏览器,浏览器则在以后发
出的访问请求消息中都顺带一条消息:”我的代号是(即
SessionID)是XXX”.这样Web服务器就能识别出这次请求是
来自哪个客户端浏览器了.会话过程是由Web服务器的程序
开启,一旦开启了一个会话,服务器端的程序就要为这个会话
创建一个独立的存储结构来保存该会话的状态信息,同一个

会话中的访问请求都可以且只能访问属于该会话的存储结
构中的状态信息. 
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 什么是Cookie: 
 Cookie是一种在客户端保持HTTP状态信息的技术,是在浏览器访问

Web服务器的某个资源时,由Web服务器在HTTP响应消息头中附带
传送给浏览器的一片数据.一旦Web浏览器保存了这片数据,那么它
在以后每次访问该Web服务器时,都应在HTTP请求头中将这片数据
回送给Web服务器. 

 

 注:一个Cookie只能标识一种信息,它至少含有一个标识信息的名称
(name)设置值(value),一个Web站点可以给Web浏览器发送多个
Cookie. 
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 Servlet API中提供了一个javax.servlet.http.Cookie类来封装Cookie信息,
它包含有生成Cookie信息和提取Cookie信息的各个属性的方法: 

 (1)Public Cookie(String name,String value)构造方法: 

 (2) getName(): 

     返回Cookie的名称; 

 (3) setValue与getValue方法: 

      分别表示设置和返回Cookie的值; 

 (4) setMaxAge与getMaxAge方法: 

      分别用来设置和返回Cookie在浏览器客户机上保持有效的秒数,0表示通
知浏览器立即删除这个Cookie项,负数表示在浏览器关闭时删除这个Cookie
项(默认),正数表示浏览器将该Cookie项保留在客户机的硬盘上,只要设置的
时间还没有过期,该Cookie就一直有效. 
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 (5) setPath与getPath方法: 

     分别用于设置和返回该Cookie项的有效目录路径,默认情况下,该Cookie
只对当前访问路径所属的目录及其子目录有效,如果想让某个Cookie项对站
点的所有目录下的访问路径都有效,应调用Cookie对象的setPath方法将其
path属性设置为”/”; 

 (6) HttpServletResponse.addCookie方法: 

      该方法用于在发送给浏览器的HTTP响应消息中增加一个Set-Cookie响应
字段,在Servlet程序中可以多次调用addCookie方法来设置多个Set-Cookie
头字段. 

 (7) HttpServletRequest.getCookies方法: 

      该方法用于从HTTP请求信息的Cookie请求头字段中读取所有的Cookie
项,将每个Cookie项封装成各自的Cookie对象后,存储在一个数组中返回. 
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 String name=request.getParameter("name"); 

   String userName=request.getParameter("userName"); 

   if(name==null || userName==null){ 

    out.println("请传递参数name和userName！"); 

    return; 

   } 

   if("".equals(name.trim()) || "".equals(userName.trim())){ 

    out.println("name和userName不能为空字符串"); 

    return; 

   }else{ 

    Cookie ckName=new Cookie("name",name); 

    Cookie ckUserName =new Cookie("userName",userName); 

    ckUserName.setMaxAge(365*24*3600); 

    Cookie ckEmail=new 
Cookie("emali","lixiaoming9215@yahoo.com.cn"); 

    Cookie ckPhone=new Cookie("phone","025-51616282"); 

    response.addCookie(ckName); 

    response.addCookie(ckUserName); 

    response.addCookie(ckEmail); 

    response.addCookie(ckPhone); 

   } 
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 Cookie ckEmail=new Cookie("email","litingting@163.com.cn"); 

   //ckEmail.setPath("/"); 

   Cookie ckPhone=new Cookie("phone","025-222222"); 

   //ckPhone.setPath("/"); 

   ckPhone.setMaxAge(0); 

   Cookie ckTest=new Cookie("test","为奥运加油！"); 

   response.addCookie(ckEmail); 

   response.addCookie(ckPhone); 

   response.addCookie(ckTest); 

    

   String cookieHeader=request.getHeader("Cookie"); 

   if(cookieHeader!=null){ 

    out.println("请求头中的Cookie头字段如下：<br>"); 

    out.println("Cookie:   "+cookieHeader+"<br>"); 

   }else{ 

    out.println("请求头中没有Cookie头字段<br>"); 

   } 

    

   Cookie[] cks=request.getCookies(); 

   for(int i=0;cks!=null && i<cks.length;i++){ 

    out.println(cks[i].getName()+": "+cks[i].getValue()+"<br>"); 

   } 

  } 
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 <servlet> 

     <servlet-name>CookieServlet1</servlet-name> 

     <servlet-class>com.lxm.cookie.CookieServlet1</servlet-class> 

     </servlet> 

     <servlet> 

     <servlet-name>CookieServlet2</servlet-name> 

     <servlet-class>com.lxm.cookie.CookieServlet2</servlet-class> 

     </servlet> 

 <servlet-mapping> 

     <servlet-name>CookieServlet1</servlet-name> 

     <url-pattern>/cookieServlet1</url-pattern> 

     </servlet-mapping> 

     <servlet-mapping> 

     <servlet-name>CookieServlet2</servlet-name> 

     <url-pattern>/servlet/cookieServlet2</url-pattern> 

     </servlet-mapping> 

     <servlet-mapping> 

     <servlet-name>CookieServlet2</servlet-name> 

     <url-pattern>/cookieServlet2</url-pattern> 

     </servlet-mapping> 
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 什么是Session: 

 Session技术是一种在服务器端保持会话状态的
技术.在实际应用中Session可以且通常是借助
Cookie来传递会话标识号. 
 

 (使用Cookie和附加URL参数可以将上一次请求的状态信息传递到下一次请求
中,但是如果传递的状态信息教多,将极大降低网络传输效率和增大服务器端
程序处理的难度,即使这样,传递的信息量也是非常有限的,Session技术是在此
背景下产生的) 
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 Servlet API规范中定义了一个HttpSession接口,其中定义了各种管理和操
作会话状态的方法,一个客户端在Web服务器端对应一个各自的
HttpSession对象,由于创建HttpSession对象会消耗内存资源, Web服务器
并不会在客户端开始访问它时就创建HttpSession对象,只有客户端访问某
个特殊的Servlet程序,并且这个Servlet程序决定与客户端开启一个会话
时,Web应用程序才会创建一个与该客户端对应的HttpSession对象,并为这
个HttpSession对象分配一个独一无二的会话标识号(SessionID),然后在响
应消息中把这个会话标识号传递给客户端,客户端需要记住该会话标识号,并
在后续的每次访问请求中都把这个会话标识号传递给Web服务器, Web服务
器端程序依据传回的会话标识号就知道这次请求是哪个客户端发出的,从而
选择与之对应的HttpSession对象. 
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      会话的超时时间间隔可以在web.xml文件中设置,其默
认值是由Servlet容器定义的.在<tomcat安装目录
>\config\web.xml文件中. 

 <session-config> 

 <session-timeout>30</session-timeout> 

 </session-config> 

 单位是分钟,如果设置为0或负数,则标识会话永不超时.由于
<tomcat安装目录>\config\web.xml文件对站点内的所
有Web应用程序都起作用,如果想单独设置某个Web应用程
序的会话超时间隔,可以在其自己的web.xml文件中进行设
置. 
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 1.getId方法: 

    用于返回与当前HttpSession对象关联的会话标识号. 

 2.getCreationTime方法: 

    用于返回当前HttpSession对象的创建时间,返回值是自

1970/1/1/00:00:00开始的秒数. 

 3.getLastAccessedTime方法: 

    用于返回当前HttpSession对象的上一次被访问的时间. 

 4.setMaxInactiveInterval方法: 

   用于设置当前HttpSession对象可以空闲的以秒为单位的最长时间,也就是修

改当前会话的默认超时间隔. 

 5.getMaxInactiveInerval方法: 

   用于返回当前HttpSession对象可空闲的以秒为单位的最长时间,也就是当前

会话的超时间隔. 
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 6.isNew方法: 

   该方法用于返回当前HttpSession对象是否是新创建的,如果是则返回true,否则返
回false .如果客户端请求信息中返回一个与Servlet程序当前获得的HttpSession对象
的会话标识号相同的会话标识号,则认为这个HttpSession对象不是新创建的,isNew方
法返回false.在下列情况下, HttpSession对象都需要新建,isNew方法返回true: 

 (1)请求信息中没有通过任何方式返回会话标识号,这种情况发生在某个客户端浏览器
首次访问某个能开启会话功能的Servlet程序时. 

 (2)请求信息中通过某种方式返回了会话标识号,但是返回的会话标识号与当前
HttpSession对象中保存的会话标识号不匹配,这种情况是发生在客户端浏览器超时后
再次访问某个能开启会话功能的Servlet程序时. 

 7.invalidate方法： 

 用于强制当前HttpSession对象无效,Web服务器则可立即释放该HttpSession对象,而
不用超时后才释放该HttpSession对象. 
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 8.getServletContext方法: 

   该方法用于返回当前HttpSession对象所属于的Web应用程序对象,即代表当前Web应
用程序的ServletContext对象. 

 9.setAttribute方法: 

 用于将一个对象与一个名称关联后存储进当前的HttpSession对象中,这种存储在
HttpSession对象中的对象称之为Session范围的属性.如果HttpSession对象中已经存在
指定名称的属性,setAttribute方法先删除原来的属性后再增加新的属性,如果传递给
setAttribute方法的属性对象为null,则删除指定名称的属性,效果等同于removeAttribute
方法. 

 10.getAttribute方法: 

   用于从从当前HttpSession对象中返回指定名称的属性对象. 

 11.removeAttribute方法： 

 用于从当前HttpSession对象中删除指定名称的属性。 

 12.getAttributeNames方法: 

 用于返回一个包含当前HttpSession对象中的所有属性名的Enmeration对象. 
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 1.getSession方法: 

     public HttpSession getSession(boolean create) 

     public HttpSession getSession() 

 当调用这两个方法时,如果客户端的请求消息中包含有SessionID,服务器检
索并返回与这个SessionID对应的HttpSession对象.如果请求中没有
SessionID或服务器端不存在与SessionID对应的HttpSession对象,第一个
方法根据传递的参数来决定是否创建新的HttpSession对象,如果参数为true,
则在相关的HttpSession对象不存在时创建并返回新的HttpSession对象,否
则不创建新的HttpSession对象,而是返回null.第二个方法相当于第一个方法
的参数为true时情况,在相关的HttpSession对象不存在时总是创建 新的
HttpSession对象. 

 注意,由于getSession方法可能会产生发送会话标识号的Cookie头字段,因此
必须在发送任何响应内容之前调用getSession方法. 
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 2.isRequestedSessionIdvalid方法: 

   该方法返回一个指示请求信息中的SessionID是否有效的boolean
值. 

 3.isRequestedSessionIdFromCookie方法: 

   该方法用于判断 SessionID是否是通过请求信息中的Cookie传递过
来的. 

 4.isRequestedSessionIdFromURL方法: 

   该方法用于判断SessionID是否是通过请求消息的URL参数传递过
来的。 

-
18
0- 



 存储在application对象中的属性可以被该Web应用程序中的所有Servlet
程序访问,而不管访问来自哪个客户端. 
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 application对象 
 
 
 
 
 

x=obj; 

application.setAttribute(x,obj) 

application.getAttribute(x,obj) 

浏览器(a) 

浏览器(b) 

浏览器(c) 

浏览器(a) 

浏览器(b) 

浏览器(c) 

Servlet(2) 

所有的客户
端共享一个
application
对象 

Servlet(1) 



 存储在HttpSession对象中的属性也可以被所有的Servlet程序访问,但仅仅是来自同一个
客户端的一组访问才能共享同一个HttpSession对象,来自不同客户端的各组访问共享的
HttpSession对象是不同的. 
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 session对象(c) 
 
 
 
 
 

x=obj; 

application.setAttribute(x,obj) 

application.getAttribute(x) 

浏览器(a) 

浏览器(b) 

浏览器(c) 

浏览器(a) 

浏览器(b) 

浏览器(c) 

Servlet(2) 

各个客户端
对应的
session对
象 

Servlet(1) 

 session对象(b) 
 
 
 
 
 

x=obj; 

 session对象(a) 
 
 
 
 
 

x=obj; 



 response.setContentType("text/html;charset=UTF-8"); 

   PrintWriter out=response.getWriter(); 

   HttpSession session=request.getSession(); 

   Integer sessionCount=(Integer)session.getAttribute("count"); 

   int count=0; 

   //如果是第一次访问，则session对象中不存在名为"count"的属性。 

   if(sessionCount!=null){ 

    count=sessionCount.intValue(); 

   } 

   out.println("当前会话中发生了："+(++count)+"次访问！<br>"); 

   session.setAttribute("count",new Integer(count)); 

    

   count=0; 

   ServletContext application=getServletContext(); 

   Integer applicationCount=(Integer)application.getAttribute("count"); 

   //如果是第一次访问，则application对象中不存在名为"count"的属性。 

   if(applicationCount!=null){ 

    count=applicationCount.intValue(); 

   } 

   out.println("Web应用程序中发生了："+(++count)+"次访问！<br>"); 

  application.setAttribute("count",new Integer(count)); 
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                                             HttpSession session=request.getSession(); 

   int count=0; 

   Integer sessionCount=(Integer)session.getAttribute("count"); 

   //如果是第一次访问，则session对象中不存在名为count的属性。 

   if(sessionCount!=null){ 

    count=sessionCount.intValue(); 

   } 

   out.println("当前会话中发生了："+(++count)+"次访问！<br>"); 

   session.setAttribute("count",new Integer(count)); 

    

   count=0; 

   ServletContext application=getServletContext(); 

   Integer applicationCount=(Integer)application.getAttribute("count"); 

   //如果是第一次访问，则application对象中不存在名为count的属性。 

   if(applicationCount!=null){ 

    count=applicationCount.intValue(); 

   } 

   out.println("Web应用程序中发生了："+(++count)+"次访问！<br>"); 

   application.setAttribute("count",new Integer(count)); 

    

   out.println("<a href=\"sessionServlet1\">访问SessionServlet1</a>"); 

    
-
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      如果Web服务器处理某个访问请求时创建了新的
HttpSession对象,它将把会话标识号作为一个
Cookie项加入到响应消息中,通常情况下,浏览器在随
后发出的访问请求中将会话标识号以Cookie的形式
回送传给Web服务器.Web服务器端程序依据回传的

会话标识号就知道以前已经为该客户创建了
HttpSession对象,不必要再为该客户端创建新的
HttpSession对象,而是直接使用与该会话标识号匹配
的HttpSession对象,通过这种方式实现了对同一个客
户端的会话状态跟踪. 
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      在浏览器不支持Cookie的情况下,为了达到与Web服务器保持会话,
可以采用要求在响应消息的实体内容中必须包含下一次请求的超链接,
并将会话标识号作为超链接的URL地址的一个特殊参数.将会话标识号
以参数形式附加在超链接的URL地址后面的技术称为URL重写. 

       在HttpServletResponse接口中定义了两个用于完成URL重写的方
法: 

 encodeURL方法: 

    用于对超链接和form表单的action属性中设置的URL进行重写. 

 encodeRedirectURL方法: 

     用于对要传递给HttpServletResponse.sendRedirect方法的URL进
行重写. 
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       JSP技术 
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 随着Internet和电子商务等应用的发展，动态网页

技术诞生了。动态网页和网页上的动画根本不是一
回事，它有以下几个特点： 

◦ 交互性：即网页会根据用户的要求和选择而动态改变和
响应。 

◦ 自动更新：即无需手动更新HTML文档，自动生成新的页
面，这可大大节省工作量。 

◦ 因时因人而变：即当不同的时间、不同的用户访问同一
网址时会产生不同的页面，这就是所谓的个性化技术。 
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 CGI：Common Gateway Interface 

 ASP：Active Server Page 

 PHP：Hypertext Preprocessor 

 JSP：Java Server Page 

  在早期，动态网页只有采用CGI技术，但由于

编程困难、效率低下、修改复杂等缺陷，所以逐渐
被ASP、PHP、JSP技术取代。 
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 ASP的优势 
◦ 简单易学 

 Basic语言有广泛的用户群 

 Microsoft一直对联机手册和帮助做得非常好 

 有大量的教学和参考书籍 
◦ 安装使用方便 

 装好Windows 2000，只要安装了IIS，ASP就可以用
了 

 不需要其它配置 
◦ 开发工具强大 

 Visual Studio 6.0中的Interdev就是用来开发ASP的 
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 ASP的弱势 

◦ Windows本身的所有问题都会反映在ASP上 

 安全性 

 稳定性 

 跨平台性 

◦ ASP是解释执行，工作效率不高 

◦ 无法完全实现企业级的功能 

 集群 

 负载均衡 
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 PHP的优势 
◦ 跨平台 
◦ 与扩展库结合紧密，能发挥最佳效率 
◦ 良好的安全性 

 PHP的弱势 
◦ 数据库接口支持不统一 
◦ 安装复杂 
◦ 没有组件，所有扩充只能依靠PHP开发组给出的
接口 

◦ 缺少正规的商业支持，这也是自由软件的一向缺
点 
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 JSP的优势 
◦ 一次编写，到处运行 
代码不用做任何更改 

◦ 系统的多平台支持： 
基本上可在任意环境中开发 
在任意环境中部署 
在任意环境中扩展 

◦ 强大的可伸缩性 
从一台服务器到多台服务器均能游刃有余 

◦ 多样化的开发工具 
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 JSP的弱势 
为了跨平台，为了伸缩性，增加了产品的复杂性; 

JSP运行是用class常驻内存来完成的，虽然提高了响应速
度，但要占用相当内存。 
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    在传统的网页HTML文件（*.htm,*.html）中加
入Java程序片断（Scriptlet）和JSP标记，就构成
了JSP网页（*.jsp）。 

 JSP技术是由Servlet技术发展来的。因为JSP在编写
表示页面时远比Servlet简单，并且不需要手工编译
（由容器自动编译），所以在Java服务器端编程中
普遍采用的就是JSP。 
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 1.JSP文件的构成元素: 

     注释 

     模板元素 

     脚本元素 

     指令元素 

     动作元素 
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      模板元素是指JSP的静态HTML或者XML内容.它
对JSP的显示是非常必要的,但对JSP的编程人员来说,
就不必关心这部分内容了,因为这部的任务主要由网
页美工来完成.这些摸板元素可以说是网页的框架,
它影响页面的结构和美观程度,在JSP编译时,它将把
这些模板元素编译到Servlet里.当客户请求JSP时,它
会把这些模板元素一字不变的发送到客户端. 
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 1)HTML/XML注释: 

   <!-- comment[<%=expression%>]--> 

  例如: 
 <!--这是一个典型的JSP，它包含了JSP中常用的元素--> 

 <!--当前时间为:<%=new.java.util.Date()%>--> 

 这里的注释和HTML中的注释很象,唯一不同的是可以在这
个注释中使用表达式. 
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 2)隐藏注释: 

   隐藏注释写在JSP程序中,但不发送给客户. 

   语法:<%-- comment --%> 

 例如: 

 <%-- 下面是使用表达式的例子--%> 
 用隐藏注释标记的字符会在JSP编译时被忽略. 
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 3)Scriptlets中的注释: 

    由于Scriptlets包含的是java代码,所以java中的
注释规则在scriptlets中也适用,常用的java注释使
用”//”表示单行注释,使用”/**  */表示多行注释. 
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 脚本元素包括: 

  声明(Declaration) 

  表达式(Expression) 

  Scriptlets 
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 1)声明: 

   就是在JSP程序中声明合法的变量和方法。 
 <%! 

      String getDate(){ 

             return new 
java.util.Date().toLocaleString(); 

       } 

       int count=10; 

 %> 
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 2)表达式： 

 就是位于<%=表达式%>之间的代码。 
 <%=getDate()%> 

 3)Scriptlets: 

 就是位于<%和%>之间的，它们是合法的Java代
码。 

 例如： 
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 <% 

    int i; 

    String color1=“99ccff”,color2=“88cc33”; 

    for(i=1;i<=count;i++){ 

        String color=“”; 

        if(i%2==0)color=color1; 

        else       

        color=color2; 

        out.println(“<tr 

bgcolor=“+color+”><td>=========</td></tr>”); 

     } 

 %> 

 

    -
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  因为JSP页面实际上是被编译成
Servlet类执行的，所以声明中定义的
变量是Servlet类的成员变量Scriptlet
中定义的变量是Servlet类的service()
方法或doGet()方法或doPost()方法等
中的局部变量 
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 JSP中有3种指令元素，它们是： 

 页面(page)指令 

  include指令 

  taglib指令 

-
21
1- 



 <%@page 

      [language=“java”] 

      [import=“{package.class | package.*},…”] 

      [contentType=“TYPE;charset=CHARSET”] 

      [session=“true | false”] 

      [buffer=“none | 8kb | sizekb”] 

      [autoFlush=“true | false”] 

      [isThreadSafe=“true | false”] 

      [info=“text”] 

      [errorPage=“relativeURL”] 

      [isErrorPage=“true | false”] 

      [extends=“package.class”] 

      [isELIgnored=“true | false”] 

      [pageEncoding=“peinfo”] 

 %> 
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属性 描述 缺省值 

language 定义要使用的脚本语言。

如果在将来 JSP容器支持

多种语言时可使用它。 

“java”  

import  定义以逗号分隔的类或包

的列表，就像在通常的 

Java代码中所使用的import

语句那样。 

无 

session  指定这个页面是否参与一

个Http会话 

“true” 
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属性 描述 缺省值 

buffer 定义对客户端输出流的缓冲模

型。如果值为“none”，则没有

缓冲，直接输出。如果定义了

缓冲区的尺寸，则将输出写到

不小于该值的缓冲区中。 

 

8KB 

autoFlush  如果值为“true”，则当缓冲区

满时，自动输出给客户； 

如果值为“false”，则当缓冲区

满时，会有一个运行时异常。 

“true” 
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属性 描述 缺省值 

info 关于JSP页面的信息，它是

一个字符串，可用

servlet.getServletInfo()获得 

无 

isErrorPage  表明该页是否为其它页的

errorPage。若为true，则可

以使用exception对象，若为

false，则不能使用 

“false” 

errorPage  定义此页面出现异常时要调

用的页面 

无 
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属性 描述 缺省值 

isThreadSafe 用来设置JSP文件是否能多

线程使用。若为 true，则

JSP能同时处理多个用户的

请求。若为false，则JSP只

能一次处理一个请求。 

 

“true”  

contentType  定义JSP的字符编码方式和

JSP页面响应的MIME类型。 

TYPE=text/html； 

CHARSET=iso-

8859-1 
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属性 描述 缺省值 

method 指定Scriptlet代码属于

哪个方法。该属性的有

效值包括service、

doGet、doPost等。 

Method=“service” 

 

 

isELIgnored 指定EL是否被忽略，

若为true，则忽略“${}”

表达式的计算 

由web.xml的版

本确定，

Servlet2.3以前

的版本将忽略 



 <%@ page language="java" import="java.util.Date"  

 session="true" buffer="12kb" autoFlush="true" info=" a test directive  jsp page"
  

 errorPage="error.jsp"  

 isErrorPage="false" contentType="text/html; charset=gb2312"%> 

 <%@ page errorPage="error.jsp" %> 

 <%@ page isELIgnored="false"%> 

 <html> 

 <body> 

 <h1> 使用page指令的测试页面</h1> 

 <%=new java.util.Date().toLocaleString()%> 

 使用表达式语言： 

 \${4>3}:${4>3} 

   

 </body> 

 </html> 

-
21
8- 



-
21
9- 

<html> 

  <head> 

    <title>Include directive test page </title> 

  </head> 

  <body> 

    <h1>Include directive test page </h1> 

  

    <%@ include file="/copyright.html" %> 

 

  </body> 

 </html> 

<p>&copy; 2002 Microsoft Corp.</p>  

copyright.html： 

嵌入 

该指令用于将另一个文件的内容插在JSP文件中。 

一个 JSP 页面中的 include 指令的数量不受限制。 

语法：<%@ include file= "filename" %> 
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使用include指令可以把一个复杂的JSP页面分成若
干简单的部分，当要对页面更改时，只需更改对应的
部分就行了。 

通常情况下把页面分成多个区，典型的分区方法如下： 

头部：head.jsp，LOGO 

左边：
side.jsp，
菜单 

 

页面主体： 
body.jsp， 

功能区 

 

尾部：footer.jsp，版权声明等 



 <jsp:include page=“”/> 

 

语法 状态 对象 描述 

<@include 

file=“….”  %> 

编译时包含 静态 JSP引擎将对所包含的文件进

行语法分析 

<jsp:include 

page=“”/> 

运行时包含 静态和动态 JSP引擎将不对所包含的

文件进行语法分析 
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 这个指令允许页面使用自定义标记库。 

 标记库是扩展 JSP 功能的自定义标记的集合。 

 语法： 

  <%@ taglib  uri ="taglibURI"  

    prefix = "tagPrefix" %> 

  uri告诉JSP容器如何找到标签描述文件和标
签库，prefix定义引用标签时的前缀。 
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 <%taglib prefix=“c” uri=http://java.sun.com/jsp/jstl/core%> 

 <html> 

 <head> <title>JSTL</title></head> 

 <body bgcolor=“#FFFFFF”> 

 <%session.setAttribute(“test”,”helloworld!”);%> 

 <c:if test=“${sessionScope.test==„helloworld‟}”> 

           ${sessionScope.test}<br> 

 </c:if> 

 </body> 

 </html> 
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http://java.sun.com/jsp/jstl/core
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       与指令元素不同的是，动作元素在请求处理阶段起作用，

JSP规范定义了一系列的标准动作，它们都以jsp为前缀，常用的

有： 

<jsp:param>           <jsp:params>  <jsp:expression> 

<jsp:include>          <jsp:attribute> <jsp:plugin> 

<jsp:forward>         <jsp:body>   <jsp:invoke> 

<jsp:useBean>        <jsp:text>  <jsp:output> 

<jsp:setProperty>   <jsp:element> <jsp:doBody> 

<jsp:getProperty>   <jsp:scriptlet> <jsp:root> 



 jsp:param操作被用来以”名--值”对的形式来
为其他标签提供附加信息。它与jsp:include、
jsp:forward、jsp:plugin一起使用。它的使用
方式如下： 

 <jsp:param name=“paramName”             
value=“paramValue”/> 

 其中name为属性相关联的关键字，value为属
性的值。 
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 jsp:include操作允许在请求时间内在现成的JSP页面里包含
静态或动态的资源。被包含的对象只是对JSP writer对象的
访问权，并且它不能设置头或者Cookie。如果页面输出是

缓冲的，那么缓冲区的刷新要优先于包含的刷新。此指令
在运行上效率比<%@page include%>指令的效率底，但
可以动态增加内容。可以通过如下的格式 使用include指
令： 

 <jsp:include page=“fileName” flush=“true”/> 

 或者：<jsp:include page=“fileName” flush=“true”> 

            <jsp:param name=“paramName” 
value=“paramValue”/> 

            …… 

            </jsp:include> 
-
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 page=“fileName”: 

 参数为一个相对路径，或者是代表相对路径的表达式。如果路径以“/”
开头，那么路径主要是参照JSP应用的上下关系路径。如果路径以文件名
或目录名开头，那么这个路径就是正在使用的JSP文件的当前路径。 

  flush=“true”: 

 这里必须使用flush=“true” 不能使用false值。默认值为false。 

 <jsp:param>: 

 此子句能让你传递一个或多个参数给动态页面。 

 注意：和<%@include %>不同的是，<jsp:include>包含的内容可以是

动态的，它在执行时才确定，而前者包含的内容是固定不变的，一经编译，
就不能改变。 
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 <%@page contentType=“text/html;charset=GB2312” 
language=“java”%> 

 <html><body> 

 <%@include file=“static.html”%> 

 <% //只是把文件包含进来 %> 

 <a href=“tow.jsp” >goto two--</a><br> 

 This examples show include works: 

 <jsp:include page=“tow.jsp” flush=“true”> 

 <jsp:param name=“a1” 
value=“<%=request.getParameter(“name”)%>”/> 

 <jsp:param name=“a2” 
value=“<%=request.getParameter(“password”)%>”/> 

 </jsp:include> 

 </body></html> 

 
-
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 <%@page contentType=“text/html;charset=GB2312” 
language=“java”%> 

 举例说明include的工作原理： 

 <br> 

 This is a1=<%=request.getParameter(“a1”)%> 

 <br> 

 This is a2 =<%=request.getParameter(“a2”)%> 

 <br> 

 <% out.println(“hello form tow.jsp”); %> 
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 <form action=“jsp_include.jsp” 
method=“post”> 

 Please input your name: 

 <input type=“text” name=“name”> 

 Please input your password: 

 <input type=“password” 
name=“password”> 

 <input type=“submit” value=”submit”> 

 </form> 
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  jsp:forward操作容许将请求转发到另一个JSP、Servlet或者静态资源

文件。请求被转向到的资源必须位于同JSP发送请求相同的上下文环境

之中。每当遇到此操作，就停止执行当前的JSP，转而执行被转发的资

源。语法： 

 <jsp:forward page=“uri”/> 

 或：  <jsp:forward page=“uri”> 

          <jsp:param name=“paramName” value=“paramValue”/> 

           ….. 

          </jsp:forward> 

 page=“uri”: 

 “uri”值为一个表达式或者一个字符串，它用于说明将要定向的文件或

URI。 

 这个文件可以是一个JSP文件，也可以是程序段，或者其他能够处理

request对象的文件。 
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 <%@page contentType=“text/html;charset=UTF-8”%> 

 <html><body> 

 <%--进行登陆检查--%> 

 <% 

     String name=request.getParameter(“name”); 

     String password=request.getParameter(“password”); 

     if(name.equals(“root”)){ 

 %> 

 <jsp:forward page=“success.jsp”> 

 <jsp:param name=“user” value=“<%=name%>”/> 

 </jsp:forward> 

 <%    }else{    %> 

 <jsp:forward page=“login.jsp”> 

 <jsp:param name=“user” value=“<%=name%>”/> 

 </jsp:forward> 

 <% }  %> 

 </body></html> 
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 此操作与useBean协作，用来设置Bean的简单属性和索引属性。
<jsp:setProperty>标签使用Bean给定的setXXX()方法，在Bean中设置一个或
多个属性值。利用<jsp:setProperty>设置属性值有多种方法。 

 <jsp:setProperty name=“beanName” propertyDetails/> 

 其中，propertyDatails可以是下面几个中的一个： 

 Property=“*” 

 Property=“propertyName” param=“parameterName” 

 Property=“propertyName” 

 Property=“propertyName” value=“propertyValue” 

 例如：<jsp:useBean id=“userSession” scope=“session”     
class=“com.lxm.user.UserSession”/> 

 <jsp:setProperty name=“userSession” property=“name” 
value=“lxm”/> 
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 1)name=“beanName” 

 这个是必选项。其值为Bean的名字，为在这之前用jsp:useBean引入的名称。 

 2)propertyDetails 

 Property=“*” 

 这是一种设置Bean属性的快捷方式。在Bean中，属性的名字、类型必须和

request对象中的参数名称相匹配。由于在表单中传递过来的数据类型都是

String类型的，jsp内在机制会把这些参数转化成Bean属性对应的类型。如

果request对象的参数中有空值，那么对应的Bean属性将不会设置任何值。

同样，如果Bean中有一个属性没有与之对应的request参数值，那么这个属

性也不会设定。如果使用了property=“*”，那么Bean的属性没有必要按

HTML表单中的顺序排序。 

-
23
4- 



  property=“propertyName” 

 使用request中的一个参数值指定Bean中的一个属性值。在这个语法中，property
指定Bean属性名，而且Bean属性名和request参数的名字应相同，否则需要用另外
一种语法，即指定param。 propertyName名字和Bean中的setXXX()中的XXX是

一致的。从客户传到服务器上的参数值一般都是字符类型，这些字符串为了能够在
Bean中匹配就必须转换成对应的类型。如果request对象的参数值中有空值，那么
对应的Bean属性将不会设定任何值。下表列出了Bean属性的类型及它们的转换方
法。 

Property类型 方法 

char java.lang.Character.valueOf(String).charValue() 

double java.lang.Double.valueOf(String).doubleValue() 

int  java.lang.Inteter.valueOf(String).intValue() 
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Integer  java.lang.Inteter.valueOf(String) 

float  java.lang.Float.valueOf(String).floatValue() 

Float  java.lang.Float.valueOf(String) 

long  java.lang.Long.valueOf(String).longValue() 

Long  java.lang.Long.valueOf(String) 

Double  java.lang.Double.valueOf(String) 

boolean  java.lang.Boolean.valueOf(String).booleanValue() 

byte  java.lang.Byte.valueOf(String).byteValue() 
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 property=“propertyName” param=“parameterNmae” 

 在Bean属性的名字和request中参数名字不同时使用这个方法。Param指
定request中的参数名。如果request对象的参数值中有空值，那么对应的
Bean属性将不会设置任何值。 

 property=“propertyName” value=“propertyValue” 

 Value值是可选项使用指定的值设定Bean属性。这个值可以是字符串，也
可以是表达式。如果是字符串，则通过相应的对象或包的标准的valueOf
方法将自动地转换为Bean属性的类型。如果是一个表达式，那么它的类型

必须和它将要设定的类型一致。如果参数值为空，那么对应的属性值也不
会被设定。另外，不能在一个<jsp:setProperty>中同时使用param和
value. 
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 Jsp:getProperty操作是对jsp:setProperty操作的补充，它用来访问一个Bean

的属性。它访问的属性值将它转化为一个String，然后发送给输出流中。 

 如果属性是一个对象，将调用toString()方法。它的使用方法： 

 <jsp:getProperty name=“beanName”property=“propertyName”/> 

 例如：<jsp:useBean id=“userSession”  scope=“session”   

class=“com.lxm.UserSession”> 

 <jsp:getProperty name=“userSession” property=“name”/> 

 <jsp:getProperty name=“userSession” property=“password”/> 

 </jsp:useBean> 

 (1)name=“beanName”:是必选项。其值是Bean的名字，为在这个之前用

jsp:useBean引入的名称。 

 (2)property=“propertyName”:是必选属性。其值为所指定的Bean的属性名。 

 <jsp:getProperty>标签有一些限制：不能使用此标签检索一个已经被索引了

的属性。 
-
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 <jsp:useBean>标签用来在JSP页面中创建一个Bean实例，并指定它的名字及作用范
围。它保证对象在标签指定的范围内可以使用。其语法定义： 

 <jsp:useBean id=“id” scope=“page|request|session|application” typeSpec/> 

 其中id是一个大小写相关的名字，用来表示这个实例；scope表示此对象可以使用的
范围；typeSpec可以是以下四者之一： 

  class=“className” 

  class=“className” type=“typeName” 

  beanName=“beanName” type=“typeName” 

  type=“typeName” 

 例如：<jsp:useBean id=“shopcart” scope=“session” class=“session.Carts”/> 

           <jsp:setProperty name=“shopcart” property=“*”/> 

           <jsp:useBean id=“checking” scope=“session” 
class=“bank.Checking”/> 

           <jsp:setProperty name=“checking” property=“balance” 
value=“0.0”/> 
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 (1)id=“name” 

 这在所定义的范围中确认Bean的变量。在定义某个JavaBean时，需要指
定它的ID，通过此ID对JavaBean的实例对象进行引用。如果要使用的是
一个已经创建好的Bean，那么这个ID的值必须与原来的哪个ID值一致。 

 (2)scope=“page|request|session|applicaton” 

 其值表示Bean存在的范围及ID变量名的有效范围。其默认值是page。 

 page  能够在包含<jsp:useBean>标签的JSP文件及此文件中的所有静态
包含文件中使用Bean，直到页面执行完毕向客户端发会响应或转到另一
个文件为止。超出这个范围Bean就失效了。 

  request  在请求的范围内使用有效。可以使用request对象访问Bean,比
如：request.getAttribute(“name”);其中name是指 Bean实例化的名字。 
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  session  从创建Bean开始，就可以在session有效范围内使用这个Bean，
这个Bean对于 JSP来说是共享的。需要注意的是，在创建Bean的JSP文件中
的<%@page %> 指令中必须指定session=“true”,否则会导致一个致命的
错误发生。 

  application  同session一样，从创建Bean开始，就可以在任何使用相同
application的JSP文件中使用Bean。Application对象在应用服务器启动时
就创建了，直到应用服务器关闭。这个Bean存在于整个application生存周
期内，任何在此分享application的JSP文件都可以使用同一Bean. 

 (3)class=“className” 

 这是Bean的类路径和类名。这个class不能是抽象的，必须有一个公用的、
没有参数的构造器。 
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 (4) BeanName=“beanName” type=“typeName” 

 使用instantiate方法从一个class中实例化一个Bean，同时还可以
指定Bean的类型。 

 .class文件的名称，Bean包名或者包含该Bean的串行化文件(.ser文
件)．仅当Bean不存在于指定的作用域中时，才使用此属性．还必须使用
类型属性来指定要将何种类型的Bean实例化．beanName属性不能与
class属性一起使用．此值区分大小写． 

 注：使用beanName主要用来实例化一个串行化的Bean，而不是用来从
一个类创建一个全新的实例．如果Bean还没有创建，beanName属性传
给java.beans.Bean.instantiate()方法，由类加载器对象进行实例化．并
首先假定存在一个串行化的Bean（带有扩展名.ser)，然后会将其激
活．如果这个操作失败，它就会实例化一个新的实例． 

   串行化：对象通过写出描述自己的状态的数值来记录自己，这个过程
称为对象的串行化(serialization) 
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 (5)type=“typeName” 

  type可以是一个类本身(class)，也可以是一个类的父类，或者是一个类的
接口。如果没有使用class或BeanName指定type，Bean将不会被实例化。 

 

 

 注：不能同时使用class和BeanName。BeanName表示Bean的名字，其形
式为”a.b.c”。 
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 package com.lxm.jsp; 

 public class TestBean { 

  public String userName; 

  public String password; 

  public int age; 

  public int getAge() { return age;} 

  public void setAge(int age) {  this.age = age; } 

  public String getPassword() {  return password;  } 

  public void setPassword(String password) { this.password = 
password;  } 

  public String getUserName() {  return userName;    } 

  public void setUserName(String userName) { this.userName 
= userName;  }  

 } 
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 <form method=“post” action=“register.jsp”> 

 <table> 

 <tr><td>姓名：<input type=“text” name=“userName”></td></tr> 

 <tr><td>密码：<input type=“password” name=“password”></td></tr> 

 <tr><td>年龄：<input type=“text” name=“age”></td></tr> 

 <tr><td><input type=“submit” value=“submit”></td></tr> 

 </table> 

 </form> 
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 <%@page contentType=“text/html;charset=UTF-8”%> 

 <jsp:useBean id=“user” scope=“page” class=“com.lxm.TestBean”/> 

 <jsp:setPoperty name=“user” property=“*”/> 

 <html><body> 

 注册成功：<br> 

 <hr>使用Bean属性的方法：<br> 

 用户名：<%=user.getUserName()%><br> 

 密码：<%=user.getPassword()%><br> 

 年龄：<%=user.getAge()%><br> 

 <hr>使用getProperty:<br> 

 用户名：<jsp:getProperty name=“user” property=“userName”/><br> 

 密码：<jsp:getProperty name=“user” property=“password” /><br> 

 年龄：<jsp:getProperty name=“user” property=“age”/><br> 

 </body></html> 
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 JSP为简化页面的开发提供了一些内部对象。 

 这些内部对象不需要由JSP的编写者实例化，它们
由JSP容器实现和管理，在所有JSP页面中都能使用
内部对象。 

 内部对象只对表达式和Scriptlet有用，在声明中不
能使用。 
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  request对象 

  response对象 

  pageContext对象 

  session对象 

  application对象 

  out对象 

  config对象 

  page对象 

  exception对象 
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隐含对象 类型 说明 

pageContext javax.servlet.jsp.PageContext 本JSP页面的上下文对象 

request javax.servlet.http.HttpServletRequest 隐含请求信息 

session javax.servlet.HttpSession 表示会话对象 

application javax.servlet.ServletContext JSP页面所在Web应用的上下文

对象 

page java.lang.Object 对当前JSP页面的引用，即Java

中的this 

config javax.servlet.ServletConfig JSP页面的ServletConfig对象 

response javax.servlet.HttpServletResponse 响应信息 

out javax.servlet.JspWriter JSP的数据输出对象 

exception java.lang.Throwable 异常处理 
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 来自客户端的请求经Servlet容器处理后,由request对象进行封装.它作为
jspService()方法的一个参数由容器传递给JSP页面. 

 request的主要方法有: 

    getParameter(String name) 

    getParameterNames() 

    getParameterValues(String name) 

    getQueryString ()获得查询字符串，该字符串是由客户端以GET方法向服务
器传递的 

    getRequestURI()获得发出请求字符串的客户端地址 

    getSession([Boolean create]) 

    getServletPath()获得客户端所请求的脚本文件的文件路径 

    getServletName()获得服务器的名字 

     getRemoteAddr()获得客户端的IP地址 
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   setAttribute(String name,java.lang.Object object) 

    getAttribute(String name) 

  getAttributeNames()返回request对象的所有属性的名字集合，其结果是
一个枚举的实例 

    getCookies()返回客户端所有的Cookie对象，结果是一个Cookie数组 

    getCharacterEncoding()返回请求中字符编码方式 

    removeAttribute(String name)删除请求中的一个属性 

    getInputStream()返回请求的输入流，用于获得请求中的数据 

    getMethod()获得客户端向服务器传递数据的方法 
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 <%@ page import="java.io.*"%> 

 Request Object Info: 

 <hr>   

 <% 

 out.println("<br> getMethod:"); 

 out.println(request.getMethod());  

 out.println("<br>getParameter:"); 

 out.println(request.getParameter("name")); 

 

 out.println("<br>getAttributeNames:"); 

 java.util.Enumeration e=request.getAttributeNames(); 

 while(e.hasMoreElements()) 

 out.println(e.nextElement()); 

 

 out.println("<br>getCharacterEncoding:"); 

 out.println(request.getCharacterEncoding()); 

 out.println("<br>getContentLength: "); 

 out.println(request.getContentLength()); 

 out.println("<br>getContentType:"); 

 out.println(request.getContentType()); 

 out.println("<br>getLocale:"); 

 out.println(request.getLocale()); 

 out.println("<br>getProtocol:"); 

 out.println(request.getProtocol()); 

 out.println("<br>getRemoteAddr:"); 

 out.println(request.getRemoteAddr()); 
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  response被包装成HttpServletResponse接口。它封装了JSP产生的响应，然
后被发送到客户端以响应客户的请求。和request对象一样，它由容器生成，
作为jspService()方法的参数被传入JSP。因为输出流是缓冲的，所以可以设置
HTTP状态码和response头。 

  response对象的主要方法有： 

  addCookie(Cookie cookie)添加一个Cookie对象，用于保存客户端的用户信
息 

  encodeURL()使用sessionId封装URL，如果没有必要封装URL，返回原值。 

  sendRedirect(String location)把响应发送到另一个位置进行处理。 

  setContentType(String contentType)设置响应的MIME类型。 

  sendError(int)向客户端发送错误的信息。如404是指网页不存在或请求的页
面无效 

  getOutputStream()返回到客户端的输出流对象 

  flushBuffer()强制把当前缓冲区的内容发送到客户端 
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  session对象用来保存每个用户的信息，以便跟踪每个用户的操作状态。

其中session信息保存在容器中，session的ID保存在客户端的Cookie中

（如果不支持Cookie则使用URL重写）。在一般情况下，用户首次登陆

系统时容器会给此用户分配一个唯一的session id,这个ID用于区分其他

的用户当用户退出系统时，这个session就会自动消失。和session对应

的是HttpSession接口。Session对象的主要方法有： 

  getAttribute(String name)获得与指定名字name相联系的属性。 

  setAttribute(String name,java.lang.Object objece)设置指定名name

的属性值 

  removeAttribute(String name)删除指定name相联系的属性 

  isNew()如果客户端不接受使用session那么每个请求中都会产生一

session对象 

  invalidate()销毁这个session对象，使得和他绑定的对象都失效 

  getId()返回唯一的标识 
-

25
5- 



  pageContext对象被封装成javax.servlet.jsp.pageContext接口，它
JSP页面包装页面的上下文。pageContext对象的主要功能是管理对属于
JSP中特殊可见部分中已经命名对象的访问。它的创建和初始化都是由容
器完成的。 

  pageContext对象中常用的方法有： 

  forward(String path)把请求重定向到另一个或者Servlet组件上。 

  getAttribute(String name[,int scope])该方法用来检索一个特定的已经
命名的对象的范围，并且还可以通过调用getAttributeNamesInScope()
方法，检索对某个特定范围的每个属性String字符串名称的枚举。 

  getException()返回当前的exception对象 

  getRequest()返回当前的request对象 

  getServletConfig() 

  getServletContext() 
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  getSession() 

  findAttribute()该方法可以用来按照页面、请求、

会话及应用程序范围的顺序实现对某个已经命名
属性的搜索 

  setAttribute()用来设置默认页面范围或特定对
象范围之中的已命名对象 

  removeAttribute() 
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  page对象是java.lang.Object类的一个实例。它
指的是JSP实现类的实例，也就是JSP本身，更准
确的说，他代表JSP被转义后的Servlet。 
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  application对象为多个应用程序保存信息。对于一个容器而言，每个用
户都共同使用一个application对象，这和session对象是不一样的。服务
器启动后，就会自动创建application对象，这个对象会一直保持，直到
服务器关闭为止。 application对象的主要方法有： 

  getAttribute(String name) 

   getAttributeNames() 

   getInitParameter(String name) 

   getServletInfo()返回Servlet编译器的当前版本信息 

   setAttribute(String name,Object obj) 
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  config对象被封装成javax.servlet.ServletConfig接口，它表示Servlet的配
置。当一个Servlet初始化时，容器把某些信息通过此对象传递给这个
Servlet。config对象的主要方法有： 

   getServletContext() 

   getServletName() 

   getInitParameter(String name) 

   getInitParameterNames() 
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  exception对象是java.lang.Throwable类的一个实例。它指的是运行时的

异常，也就是被调用的错误页面的结果，只有在错误页面（在页面指令里有
isErrorPage=true的页面）中才可以使用。 
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输入/输出对象 

作用域通信和控制对象 

Servlet 相关对象 

错误处理 
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 用于 JSP 页面的输入和输出 

 

 可分为： 
◦ request 对象 

◦ response 对象 

◦ out 对象  
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 表示 HTTP 请求。是实现javax.servlet.HttpServletRequest 
接口的类的一个实例。 

 重要方法有： 
◦ getParameter(String name):获得参数值 
◦ getParameterNames():获得所有参数的名字 
◦ getParameterValues(String name):获得指定参
数的所有值，用于checkbox、radio、select提交
表单。 

◦ getQueryString():获得查询字符串 
◦ getRemoteAddr/Host():获得客户端的IP/名字 
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  getCookies()返回客户端的所有Cookie对象，结    
果是一个Cookie数组。 

  getSession(Boolean create)返回和请求相关的
session. 

  setAttribute(String ,Object) 

  getAttribute(String) 

  getAttributeNames() 

  getServletPath() 

 
   

   -
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 表示 HTTP 响应。 

 是实现javax.servlet.HttpServletResponse 接口
的类的一个实例。 

 重要方法有： 

◦ setContentType(String type):设置响应的MIME
类型 

◦ sendRedirect(String url):把响应发送到另一个位
置进行处理 

◦ sendError(int code):向客户端发送错误的信息代
码 

◦ flushBuffer():强制把缓冲区内容发送到客户端 
◦ 参见ch4/response.jsp 
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 用于将内容写入输出流。 
 它是javax.servlet.jsp.JspWriter 类的一个实例。 
 重要方法有： 

◦ print()，println():输出各种类型数据 
◦ newLine():输出一个换行符 
◦ clear:清除缓冲区，但不把数据输出到客户端 
◦ clearBuffer:清除缓冲区，并把数据输出到客户端 
◦ flush:输出缓冲区的数据 
◦ 参见ch4/out.jsp 
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分为： 

◦pageContext 对象 

◦session 对象 

◦application 对象  
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描述 JSP 页面运行的上下文环境。 

提供对所有其它内部对象及其属性的访问。 

是 javax.servlet.jsp.PageContext 类的一个实例。 
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forward (String UrlPath):页面重定向 

getRequest():返回当前的request对象 

getResponse():返回当前的response对象 

getSession():返回当前页面的session对象 

getServletContext():返回Servlet Context对象 

setAttribute(String name,Object value):设置属性 

getAttribute(String name,int scope):获得scope范围的

属性 



 用来保存每个用户的信息，以便跟踪用户的状态，这
样可在访问Web站点时在多个页面间共享信息。 

 session信息保存在容器里，sessionID保存在客户机
的Cookie中。 

 用户登陆系统时容器为用户分配一个唯一标识的
sessionID，这个ID用于区分其它用户，当用户退出
系统时，这个session自动消失。 

 它是javax.servlet.http.HttpSession 类的一个实例。 
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 getId():返回用户的sessionID 
 setAttribute(String name,Object value):设置属
性 

 getAttribute(String name):获得属性值 
 getAttributeNames():获得所有的属性名 
 removeAttribute(String name):删除属性 
 isNew():判断是否是新建的Session 
 setMaxInactiveInterval(int timelength):设置一个

Session处于不活动状态的最大时间间隔 
 invalidate():销毁session对象。 

◦ 参见ch4/session_login.html 
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pageContext设置的属性只在当前页面范围有效。 

  参见ch4/pagecontext_form.html 

session设置的属性在当前session中是共享的。 

  重新开启一个IE运行ch4/pagecontext2.jsp 

ServletContext设置的属性对所有用户都是共享的。 

  参见ch4/pagecontext2.jsp 

 



 为应用程序保存信息。对一个应用而言，每个用户都共同
使用一个application 对象。 

 应用启动后，就自动创建application 对象，这个对象一
直会保持，直到应用关闭。 

 是 javax.servlet.ServletContext 类的一个实例 

 重要方法有： 
◦ setAttribute(String name,Object value):设置属性 
◦ getAttribute(String name):获得属性 
◦ getInitParameter(String name):获得某属性的初始值 

◦   
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 基于 JSP 页面作为 Servlet 的实现 

 

 可分为： 
◦ page 对象－表示 Servlet 本身 

◦ config 对象－存储 Servlet 的初始化参数  
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 表示 JSP 页面本身。 

 

 是 Servlet 类的一个实例，就是转换后的类。 
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 存储 Servlet 配置信息。 

 是 javax.servlet.servletConfig 接口的一个实例。 

 重要方法有： 

◦ getServletContext():返回Servlet上下文 

◦ getInitParameter(String name):获得初始参
数的值 

◦ getInitParameterNames():获得所有初始参数
的名字 
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 只有一个对象exception，它只能在错误页面
（页面指令中有isErrorPage=true的页面）里使
用。 

 错误页面 
◦ 在某个 JSP 页面抛出异常时，处理将被转发的页面。 
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        在学习<jsp:useBean>标签之前，首先为同学们简单介绍一

下JavaBean（简称Bean)，所谓JavaBean，其实是一个Java类，
封状了一些常用的复杂的操作，是用JavaBean可利于代码重用，
提高程序结构清晰性，这些Java类放在WEB-INF/classes目录内，
可以使用<jsp:useBean>进行实例化，并指定一个名字和作用
域．具体语法如下： 

      <jsp:useBean id=“Bean_name” scope=“scope_value” 
class=“class_name” 

         beanName=“ser_filename” 
type=“class_or_interface_name” 

         optional properties tags 
      </jsp:useBean> 
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 (1)id:用来表示这个实例 

 用于在合适的作用域（由作用域属性指定）内查找Bean的标识符，

该id可以看成指向对象的变量，利用该id可以对该对象进行操

作．该对象区分大小写 

 (2)scope:表示Bean存在的范围及ID变量名的有效范围 

 Bean的作用域．此属性是可选的，其缺省值为page．如果在定义

的作用域内找不到该Bean则创建它．其有效值如下： 

 Page:如果该Bean存在于当前ＪＳＰ页面中，则重用它．如果

Bean不在当前JSP页面中，则在当前页面中的请求完成后创建并存

储该Bean 

 Request:如果该Bean不是请求上下文的一部分，将在请求上下文

中创建并存储该Bean. 
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 session:如果该Bean存在于当前会话中，则重用该Bean，如果该Bean不存在，
将作为会话的一部分创建并存储它． 

 Application:如果此Bean不存在于web应用程序上下文中，则在应用程序上下
文中创建并存储此Bean． 

 (3)class 

 Bean的.class文件的名称．如果该Bean不在作用域内，则将它实例化．也可以
使用type属性并结合class属性来指定要将何种类型的Bean实例化．如果使用类
属性，不要同时指定beanName属性．例如： 

 <jsp:useBean id=“student” class=“com.lxm.Student”/> 

 <% /* 

       *实例化bean:com.lxm.Student，并把对象存放在页面上下文
(pageContext)该对象只能在当前页面通过student访问 */ %> 

 <%=student.getName()%> 
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 (4)beanName 

 .class文件的名称，Bean包名或者包含该Bean的串行化文件(.ser文件)．仅
当Bean不存在于指定的作用域中时，才使用此属性．还必须使用类型属性来
指定要将何种类型的Bean实例化．beanName属性不能与class属性一起使
用．此值区分大小写． 

 注：使用beanName主要用来实例化一个串行化的Bean，而不是用来从一
个类创建一个全新的实例．如果Bean还没有创建，beanName属性传给
java.beans.Bean.instantiate()方法，由类加载器对象进行实例化．并首先
假定存在一个串行化的Bean（带有扩展名.ser)，然后会将其激活．如果这
个操作失败，它就会实例化一个新的实例． 

   串行化：对象通过写出描述自己的状态的数值来记录自己，这个过程称
为对象的串行化(serialization) 
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 (5)Type 

 如果此属性与class或beanName属性一起使用，它指定要实例化的Bean的类或接
口．如果type类型未与class或beanName属性一起使用，则不将新的Bean实例化，而
且type属性指的是已在作用域内的Bean．该值区分大小写． 

 (6)Properties tags 

 <jsp:setProperty>标记列表，它设置实例化的Bean的初始值，例如： 

 <jsp:useBean id=“connection”class=“com.lxm.conapp.Connection” 

   scope=“session”> 

       <jsp:setProperty name=“connection” property=“timeout” value=“33”> 

       <jsp:setProperty name=“connection” property=“maxUserx” value=“200”> 

 </jsp:useBean> 
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 <jsp:setProperty>主要用于设定JavaBean的属性值．其语法如下： 

 <jsp:setProperty name=“beanInstanceName” 

 { 

      property=“*”| 

      property=“propertyName” [param=“parameterName”]| 

      property=“propertyName” value=“{String|<%=expression%>}” 

  } 

 /> 

 (1)Name=“beanInstanceName” 

 该属性对应<jsp:useBean>中的id，因此name要和<jsp:useBean>中的id一
样． 
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 (2)property 

 property属性赋予不同的值代表不同的含义． 

 property=“*”:这种赋值方式表示所有请求参数的所有值，用于匹配Bean
中的属性．在Bean中的属性名字必须和request对象中的参数名一致．如
果request对象的参数值中有空值，那么对应的Bean属性将不会设定如
值．同样的如果Bean中有一个属性没有与之对应的request参数值，那么
这个属性同样也不会设定． 

 property=“propertyName”[param=“parameterName”]:这种赋值方
式表示使用request中的一个参数值来指定Bean中的一个属性．在这个语
法中，property指定Bean的属性名．Param指定request中的参数
名．如果Bean属性和request参数的名字不同，那么就必须得指定
property和param,如果同名，那么就只需要指明property就行了．如果
参数值为空（或未初始化），对应的Bean属性不被设定． 
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 Property=“propertyName” value=“{String|<%=expression%>}”: 

 这种赋值方式表示使用指定的值来设定Bean属性．这个值可以是字符串，也可以
是表达式．如果是字符串，那么它就会被转换成Bean属性的类型．如果是一个表

达式，那么它的类型就必须和它将要设定的属性值的类型一致．如果参数值为空，
那么对应的属性值也不会被设定．这种复制方式的弹性最大，可以通过value动态
设定JavaBean的属性．另外，需要同学们注意的是不能在一个<jsp:setProperty>
中同时使用param和value. 

 下面四行使用请求参数值来匹配Bean中的属性值： 

 <jsp:setProperty name=“student” property=“*”/> 

 <jsp:setProperty name=“student” property=“stuName” param=“name”/> 

 <jsp:setProperty name=“student” property=“age” value=“30”/> 

 <jsp:setProperty name=“student” property=“stuName”/> 
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 <jsp:getProperty>主要用于获取JavaBean中的属性值．其语法如下： 

 <jsp:getProperty name=“beanInstanceName”          
property=“propertyName”/> 

 使用<jsp:getProperty>之前，必须用<jsp:useBean>创建它，这个
标签的属性值很简单，对他们进行如下说明： 

 name=“beanInstanceName” :该属性对应<jsp:useBean>的id ，因
此name要和<jsp:useBean>的id一样． 

 property=“propertyName”:是要取得的属性值．如： 

   <jsp:getProperty name=“student” property=“stuName”/> 

        <jsp:getProperty name=“student” property=“age”/> 
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 <%-- 设置编码方式--%> 

 <%@ page contentType=“text/html;charset=UTF-8”%> 

 <% request.setCharacterEncoding(“UTF-8”); %> 

 <%-- 实例化Student类 --%> 

 <jsp:useBean name=“student” property=“*”/> 

 <%-- age属性被赋指定值 --%> 

 <jsp:setProperty name=“student” property=“age” value=“30”/> 

 <html> 

 <head> 

 <meta http-equiv=“Content-Type” content=“text/html;charset=UTF-8”> 

 <title>使用存取JavaBean的三个action元素</title> 

 </head> 

 <body> 
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 <% if(student.getQuery()){%> 

 <h2>查询结果：</h2><br> 

 <%-- 取Bean中的属性值 --%> 

 姓名：<jsp:getProperty name=“student” property=“stuName”/><br> 

 学号：<jsp:getProperty name=“student” property=“stuCode”/><br> 

 年龄：<jsp:getProperty name=“student” property=“age”/> 

 <% }%> 

 <hr> 

 <h2>学生</h2> 

 <form name=“javaBean” action=actions-javaBean.jsp” method=“get”> 

 <%-- 注意此处的隐藏文本框 --%> 

    <input type=“hidden” name=“query” value=“true”> 

    <p>姓名：<input type=“text” name=“stuName” ></p> 

    <p>学号：<input type=“text” name=“stuCode”></p> 

    <p><input type=“submit” value=“提交”> 

            <input type=“reset” value=“取消”> 

   </p> 

 </form> 

 </body> 

 </html> 
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 package com.lxm; 

 

 public class Student { 

   

  private String name; 

  private String stuCode; 

  private int age; 

  private boolean query; 

   

  public Student() { 

    

   this.name = "lixiaoming"; 

   this.stuCode = "00987"; 

   this.age = 30; 

   this.query = false; 

  } 
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  public int getAge() {              

   return age; 

  } 

  public void setAge(int age) { 

   this.age = age; 

  } 

  public String getName() { 

   return name; 

  } 

  public void setName(String name) { 

   this.name = name; 

  } 

  public boolean isQuery() { 

   return query; 

  } 

  public void setQuery(boolean query) { 

   this.query = query; 

  } 

  public String getStuCode() { 

   return stuCode; 

  } 

  public void setStuCode(String stuCode) { 

   this.stuCode = stuCode; 

  } 

   

} 
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 <jsp:include>主要用于包含静态和动态文件.其语法如下: 

 <jsp:include page=“{relativeURL|<%=expression%>}” flush=“true”/> 

 Page=“{relativeURL|<%=expression %>}” 

 属性的参数为一个相对路径,或者是代表相对路径的表达式,即所要包含进来的文件

位置或经过表达式运算出的相对路径. 

 Flush=“true” 

 该属性接受boolean类型的值,假如为true,缓冲区将会被清空,其默认值为false. 

 <jsp:include>元素容许包含动态文件和静态文件,这两种包含文件的结果是不同

的,如果是静态的,那么这种包含仅仅是把所包含文件的内容加入到JSP文件中去,而

如果是动态的文件,那么这个被包含文件也会被JSP编译器执行.尽管不能从文件名

来判断一个文件是动态还是静态的,但<jsp:include>能够同时处理这两个文件,因

此就不需要在包含时在判断此文件是动态的还是静态的.需要说明的是,如果这个包

含文件是动态的那么可以用<jsp:param>传递参数名和参数值.如: 

 <jsp:include page=“login.jsp” flush=“true”> 

         <jsp:param name=“userName” value=“lixiaoming”/> 

 </jsp:include> 
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 <jsp:forward>主要用于将客户端的请求从一个JSP页面转到另一个JSP页面.其语法如下: 
<jsp:forward page={“relativeURL”|”<%=expression %>”}/> 

 或 

 <jsp:forward page={“relativeURL”|”<%=expression %>”}> 

        <jsp:param name=“paramName” value=“{paramValue|<%=expression      
%>}”/> 

 </jsp:forward> 

 page ={“relativeURL”|”<%=expression %>”}/> 

 这里的属性只是一个表达式或是一个字符串,用于说明将要指向的文件URL. 

 <jsp:param name=“paramName” value=“{paramValue|<%=expression      
%>}”/> 

 表示向一个动态文件发送一个或多个参数.这个文件一定是动态文件.如果想要传递多个
参数,则可以在一个JSP文件中使用多个<jsp:param>.其中name指定参数名,value指定
参数值. 

 

 

 
-

30
4- 



 <%@ page contentType=“text/html;charset=UTF-8”> 

 <html> 

 <head><title>测试</title></head> 

 <body> 

       <h2>不能被执行1</h2> 

      <% out.println(“不能被执行2”); %> 

      <jsp:forward page=“forwardTo.jsp”> 

  <jsp:param name=“userName” value=“lixiaoming”/> 

      </jsp:forward> 

      <% out.println(“不能被执行3”); %> 

       <h2>不能被执行4</h2> 

 </body> 

 </html> 
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 <!-- forwardTo.jsp --> 

 <%@page contentType=“text/html;charset=UTF-8”%> 

 <% 

        String userName=request.getParameter(“userName”); 

        String str=“欢迎光临!”; 

         str+=userName; 

         out.println(str); 

 %> 
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 <jsp:param>标签用来提供key/value的值,与
<jsp:include>,<jsp:forward>等标签一起搭配使用,
如前面的例子.下面是该标签的语法: 

 <jsp:param name=“parameterName” 
value=“parameterValue”/> 

 该属性有以下两个属性: 

 name=“parameterName” :该属性值表示parameter
的名字. 

 value=“parameterValue”:该属性表示parameter的
值. 
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